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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne i niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia jednolite magisterskie

	1.4. Profil studiów*
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr hab. Małgorzata Stawiak-Ososińska prof. UJK

	1.6. Kontakt 
	malgorzata.stawiak-ososinska@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	Brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Wykład, ćwiczenia

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Pomieszczenia dydaktyczne UJK; Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną (w + ćw.)

	3.4. Metody dydaktyczne
	Wykład, pokaz, metoda projektów, metoda praktycznego działania

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	D. Żołądź-Strzelczyk, I. Gomułka, K. Kabacińska-Łuczak, M. Nawrot-Borowska, Dzieje zabawek dziecięcych na ziemiach polskich do początku XX wieku, Wrocław 2016.
Dawne i współczesne  zabawki dziecięce, red. D. Żołądź-Strzelczyk, K. Kabacińska,  Poznań 2010.
K. Kabacińska, Zabawy i zabawki dziecięce w osiemnastowiecznej Polsce, Poznań 2007.

Homo ludens. Zabawy i rozrywki na co dzień i od święta w dziejach krajów Europy Środkowej i ich sąsiadów, red. A. Teterycz-Puzio, W. Bejda, Słupsk 2017.

D. Żołądź-Strzelczyk, A. Sztylko, Polskie lalki celuloidowe, Wrocław 2022. 
J. Bujak, Zabawki w Europie. Zarys dziejów – rozwój zainteresowań, Kraków 1988. 

	
	uzupełniająca
	P. Aries, Historia dzieciństwa. Dziecko i rodzina w dawnych czasach, Gdańsk 1995.
J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako źródło kultury, Warszawa 1985.
D. Żołądź-Strzelczyk, R. Kumor, K. Kabacińska, J. Podsiadło, Dawne zabawy dziecięce, Kielce 2008.

T. Lewińska, Kolorowy świat zabawek. Zabawki ludowe w Polsce, Kielce 1995. 

I. Merżan, Zabawy, zabawki, dzieci, Warszawa 1967.

H. Mielicka-Pawłowska, Wspomnienia z dzieciństwa; antropologiczny szkic o zabawach i zabawkach, Kielce 2010.

A. Fraser, A history of toys, Frankfurt am Main 1972. (dostęp: https://archive.org/details/a-history-of-toys/page/52/mode/2up)

„Zabawy i zabawki. Studia Antropologiczne” (czasopismo naukowe wydawane przez Muzeum Zabawek i Zabaw w Kielcach) 


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
Wykłady:
C1. Wyposażenie studentów w wiedzę na temat zabawek w różnych epokach historycznych.
C2. Zapoznanie studentów z rolą zabawek w wychowaniu i edukacji dziecka na przestrzeni dziejów.
C3. Wyrabianie postawy szacunku dla osiągnięć w zakresie pomysłowości i kreatywności człowieka w tworzeniu zabawek dla dzieci.
Ćwiczenia:
C1. Zapoznanie studentów z zabawami popularnymi w różnych okresach historycznych na świecie i w Polsce. 

C2. Kształtowanie umiejętności dostrzegania zmienności oraz podobieństw zabaw w poszczególnych epokach historycznych.

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Wykłady:
1. 1. Zapoznanie z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia. Zabawka - definicje, funkcje i klasyfikacje. Dawne definicje i klasyfikacje zabawek. Funkcje zabawek.
2. 2. Zabawki dziecięce w starożytności i średniowieczu.
3. 3. Historia zabawek: grzechotek, bąków, piłek, lalek (stroje, wózki i inne akcesoria), pajacyków, figurek (zwierząt, żołnierzyków), klocków, miniaturowych domków, narzędzi i naczyń, koników na kijach i na biegunach, zabawek mechanicznych (samochodzików, statków, pociągów, samolotów), pluszowych, zabawek do piasku, teatrzyków i lalek teatralnych, zabawkowych instrumentów muzycznych

4. 4. Place zabaw na świecie i w Polsce - ich historia i przeobrażenia

5. 5. Dzieje zabawek edukacyjnych. 
6. 6. Twórcy i producenci zabawek.
Ćwiczenia:

1. 1. Zabawa jako podstawowa forma aktywności dziecięcej. 
2. 2. Dawne zabawy z użyciem różnych akcesoriów.
3. 3. Zabawy ruchowe i zręcznościowe i ich przemiany na przestrzeni dziejów.
4. 4. Zabawy umysłowe i ich kształt w różnych okresach historycznych.

5. 5. Dzieje gier i zabaw planszowych. 

6. 6. Zabawy naśladowcze.
7. Zabawy indywidualne, grupowe i zbiorowe w różnych okresach historycznych. 
8. Wyjście do Muzeum Zabawek i Zabawy w Kielcach.


4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	Zna najważniejsze nurty w dziejach wychowania i kształcenia przez zabawę
	PPW_W11

PPW_W12

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Dostrzega zmienność oraz podobieństwo zabaw i zabawek w różnych epokach historycznych oraz ich roli w wychowaniu i edukacji dziecka 
	PPW_U04

	U02
	Potrafi samodzielnie opracować referat naukowy z zakresu historii zabaw i zabawek, dotyczący wybranego okresu historycznego, na podstawie dostępnej literatury
	PPW_U07

PPW_U08

PPW_U10

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Rozumie rolę wiedzy historycznej w wychowaniu i edukacji dzieci przez zabawę
	PPW_K05

PPW_K08

	K02
	Stosuje wiedzę historyczną w opracowaniu własnej wizji rozwoju w zawodzie nauczyciela 
	PPW_K05

PPW_K08


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	
	Kolokwium
	
	Aktywność               na zajęciach
	Praca własna
	
	Inne 
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	Forma zajęć
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	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	wykład (W)
	3
	Uzyskał 50-60% maksymalnej liczby punktów przewidzianej z kolokwium

	
	3,5
	Uzyskał 61-70% maksymalnej liczby punktów przewidzianej z kolokwium

	
	4
	Uzyskał 71-80% maksymalnej liczby punktów przewidzianej z kolokwium

	
	4,5
	Uzyskał 81-90% maksymalnej liczby punktów przewidzianej z kolokwium

	
	5
	Uzyskał 91-100% maksymalnej liczby punktów przewidzianej z kolokwium

	ćwiczenia (C)
	3
	Przygotował słaby referat i przeprowadził zabawy 

	
	3,5
	Przygotował i odczytał słaby referat oraz przeprowadził zabawy z wyznaczonego zakresu

	
	4
	Przygotował i wygłosił przeciętny referat oraz przeprowadził na grupie zabawy z wyznaczonego zakresu. 

	
	4,5
	Przygotował i wygłosił dobry referat oraz przeprowadził na grupie zabawy z wyznaczonego zakresu. 

	
	5
	Przygotował i wygłosił wyczerpujący zagadnienie referat oraz przeprowadził na grupie zabawy z wyznaczonego zakresu wykorzystując do tego samodzielnie przygotowane pomoce. 


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	20

	Udział w wykładach
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach
	15
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	20
	30

	Przygotowanie do ćwiczeń
	9
	14

	Przygotowanie do kolokwium
	6
	8

	Zebranie materiałów do przygotowania referatu
	5
	8

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	50

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	2
	2


Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)




             ............................................................................................................................
