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2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
	2.1. Język wykładowy
	polski 

	2.2. Wymagania wstępne*
	Zaliczył przedmiot: Techniki informacyjno – komunikacyjne, Pedagogika medialna




3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
	3.1. Forma zajęć 
	Wykład 

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
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4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)

Wykład:
C1: Porządkowanie wiedzy na temat roli wirtualnej rzeczywistości w życiu dzieci i zagrożeń związanych z nieumiejętnym funkcjonowaniem w niej. 
C2: Wdrażanie do posługiwania się wiedzą teoretyczną do realizacji działań profilaktycznych, w celu minimalizowania zagrożeń sieciowych (studia niestacjonarne).
C3: Przygotowanie do zajmowania aktywnej postawy wobec ważnych kwestii bezpiecznego funkcjonowania dzieci w wirtualnej rzeczywistości.

Wykład e-learning:
C: Wdrażanie do posługiwania się wiedzą teoretyczną do realizacji działań profilaktycznych, w celu minimalizowania zagrożeń sieciowych (e-learning).

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Instytucje
Wykład:
1. Zapoznanie z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia.
2. Wpływ informatyki na rozwój społeczeństwa: wirtualna rzeczywistość, cyfrowe społeczeństwo, dzieci w wirtualnym świecie.
3. Negatywne aspekty funkcjonowania człowieka w cyberprzestrzeni.
4. Charakterystyka zagrożeń wirtualnej rzeczywistości (agresja, przemoc, pornografia, uzależnienie, manipulacja, piractwo, hakerstwo, niebezpieczne kontakty, niebezpieczne treści).
5. Zagrożenia związane ze sztuczną inteligencją. 
6. Walory użytkowe komputerowych programów edukacyjnych bazujących na sztucznej inteligencji i zagrożenia wynikające z nieodpowiedniego ich wykorzystywania.
7. Przeciwdziałanie zagrożeniom sieciowym. Sposoby zapewniania poczucia bezpieczeństwa dzieci w toku pracy z komputerem (studia niestacjonarne).
8. Instytucje i programy wspierające dzieci - ofiary oraz ich rodziców (studia niestacjonarne).
9. Organizowanie i przeprowadzanie badań naukowych dotyczących zagrożeń wirtualnej rzeczywistości z wykorzystaniem programów komputerowych (przygotowanie konspektu).

Wykład e-learning – studia stacjonarne:

1. Przeciwdziałanie zagrożeniom sieciowym. Sposoby zapewniania poczucia bezpieczeństwa dzieci w toku pracy z komputerem.
2. Programy wspierające dzieci - ofiary oraz ich rodziców.




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt/ Efekt szczegółowy
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
B.5.W5
	Student zna i rozumie społeczne aspekty informatyki i jej zastosowań, wpływu informatyki na rozwój społeczeństwa oraz zagrożenia związane z funkcjonowaniem dzieci w wirtualnej rzeczywistości (jako sprawców i jako ofiar), działania mogące zapobiegać zagrożeniom sieciowym lub minimalizowaniu ich, metody badania zjawisk związanych z zagrożeniem w sposób naukowy
	PPW_W16
PPW_W14


	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
B.5.U4
	Student potrafi zorganizować bezpieczne środowisko pracy z komputerem i opracowywać strategie działań profilaktycznych minimalizujących zagrożenia sieciowe 
	PPW_U01 


	U02
B.5.U3
	Student potrafi ocenić walory użytkowe komputerowego programu edukacyjnego, także pod kątem bezpieczeństwa związanego  z funkcjonowaniem w świecie wirtualnym oraz prowadzenia badań naukowych w obszarze zagrożeń związanych z funkcjonowaniem w świecie wirtualnym
	PPW_U18 


	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
B.5.K1
B.5.K2
	Student jest gotów do ciągłej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowań komputerów w edukacji i podejmowania działań pedagogicznych w zakresie właściwego wykorzystywania wirtualnej rzeczywistości, a także do zapewniania poczucia bezpieczeństwa dzieci lub uczniów znajdujących się pod jego opieką i przeciwdziałania zagrożeniom wypływającym z nieumiejętnego korzystania przez dzieci z wirtualnej rzeczywistości.
	PPW_ K2





	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe
(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Kolokwium
	Aktywność               na zajęciach
	Praca własna
	e-learning

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	W
	W
	W

	W01
	+
	+
	+
	+

	U01
	+
	+
	
	+

	U02
	
	+
	+
	

	K01
	+
	+
	
	+



Warunkiem zaliczenia wykładów jest zaliczenie kolokwium (w formie pisemnej) obejmującego treści wykładów oraz przygotowanie i złożenie konspektu koncepcji badań dotyczących zagrożeń sieciowych (skala, świadomość) w ramach PW. Ocena końcowa uwarunkowana jest liczbą uzyskanych punktów oraz aktywnością podczas wykładów   



	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	wykład (W)
	3
	Uzyskał 50-60% wyniku kolokwium, złożył pracę.

	
	3,5
	Uzyskał 61-70% wyniku kolokwium, złożył pracę.

	
	4
	Uzyskał 71-80% wyniku kolokwium; udział w dyskusji na wykładzie konwersatoryjnym, złożył pracę.

	
	4,5
	Uzyskał 81-90% wyniku kolokwium; aktywny - na więcej niż dobrym poziomie udział w dyskusji na wykładzie konwersatoryjnym, złożył pracę.

	
	5
	Uzyskał 91-100% wyniku kolokwium; aktywny - na bardzo dobrym poziomie udział w dyskusjach na wykładach konwersatoryjnych, złożył pracę.

	
e-learning
	zal
	Student wykonał wszystkie zadania na platformie e-learningowej.




5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA
	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia
stacjonarne
	Studia
niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	15
	10

	Udział w wykładach
	10
	10

	Inne (jakie?) e-learning
	5
	

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	10
	15

	Przygotowanie do kolokwium
	4
	10

	Zebranie materiałów do projektu
	4
	5

	e-learning
	2
	

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	1



Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)
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