Załącznik nr 4 do zarządzenia nr 189/2025 
KARTA PRZEDMIOTU (ZAJĘĆ) 
Kod przedmiotu (zajęć): 0112-3PPW-C1-HZZ
Nazwa przedmiotu (zajęć) w języku polskim: Historia zabaw i zabawek
Nazwa przedmiotu (zajęć) w języku angielskim: History of games and plays
1. Usytuowanie przedmiotu (zajęć) w systemie studiów 
	1.1. Kierunek studiów 
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma studiów 
	Stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów 
	Studia jednolite magisterskie

	1.4. Profil studiów 
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu (zajęć)
	     dr Bartłomiej Kotowski

	1.6. Kontakt 
	 bartlomiej.kotowski@ujk.edu.pl


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu (zajęć) 
	2.1. Język wykładowy 
	 Polski 

	2.2. Wymagania wstępne 
	 Brak 


3. Szczegółowa charakterystyka przedmiotu (zajęć) 
	3.1. Forma zajęć 
	Wykład, ćwiczenia

	3.2. Miejsce realizacji zajęć 
	Pomieszczenia dydaktyczne UJK; wybrana Instytucja kultury

	3.3. Forma zaliczenia zajęć 
	Wykład zaliczenie z oceną, ćwiczenia zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne 
	Wykład konwersatoryjny, pokaz, metoda projektów, metoda praktycznego działania, prezentacje multimedialne, projekcja filmu oraz archiwalnych materiałów wideo

	3.5.a. Wykaz literatury podstawowej 
	1. Żołądź-Strzelczyk D., Gomułka I., Kabacińska-Łuczak K., Nawrot-Borowska M. (2016), Dzieje zabawek dziecięcych na ziemiach polskich do początku XX wieku, Wrocław.
2. Żołądź-Strzelczyk D., Kabacińska K. (2010), (red.), Dawne i współczesne  zabawki dziecięce, Poznań.
3. Teterycz-Puzio A., Bejda W. (2017), (red.), Homo ludens. Zabawy i rozrywki na co dzień i od święta w dziejach krajów Europy Środkowej i ich sąsiadów,  Słupsk.
4. Kotowski B, (2019, 2021), (red.), Zabawy i Zabawki. Studia antropologiczne. Plays and Toys. Studies in Anthropology (17/2019, 18-19/2021), Kielce.
5. Żołądź-Strzelczyk D., Sztylko A. (2022), Polskie lalki celuloidowe, Wrocław.
6. Szlendak T., Olechnicki K. (2017), Nowe praktyki kulturowe Polaków, megaceremoniały i subświaty, PWN, Warszawa.
7. Kozłowska-Piasta A. (2009), (red.), Dzieje pewnych zabawek. The History of Some Toys, Kielce.

	3.5.b. Wykaz literatury uzupełniającej 
	1. Kabacińska K. (2007), Zabawy i zabawki dziecięce w osiemnastowiecznej Polsce, Poznań.
2. Żołądź-Strzelczyk D., Kumor R., Kabacińska K., Podsiadło J. (2008), Dawne zabawy dziecięce, Kielce.
3. Lewińska T. (1995), Kolorowy świat zabawek. Zabawki ludowe w Polsce, Kielce. 
4. Merżan I. (1967), Zabawy, zabawki, dzieci, Warszawa.
5. Mielicka-Pawłowska H. (2010), Wspomnienia z dzieciństwa; antropologiczny szkic o zabawach i zabawkach, Kielce.
6. Bujak J. (1988), Zabawki w Europie. Zarys dziejów – rozwój zainteresowań, Kraków.


4. Cele, treści i efekty uczenia się 
4.1. Cele przedmiotu (zajęć) (z uwzględnieniem formy zajęć) 

Wykłady
· C1. Wyposażenie studentów w wiedzę na temat zabaw i zabawek w różnych epokach historycznych.
· C2. Zapoznanie studentów z rolą zabaw i zabawek w wychowaniu i edukacji dziecka na przestrzeni dziejów.
· C3. Wyrabianie postawy szacunku dla osiągnięć w zakresie pomysłowości i kreatywności człowieka 
w tworzeniu zabawek dla dzieci.
Ćwiczenia
· C1. Zapoznanie studentów z zabawami popularnymi w różnych okresach historycznych na świecie 
i w Polsce. 
· C2. Kształtowanie umiejętności dostrzegania zmienności oraz podobieństw zabaw w poszczególnych epokach historycznych.

4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć) 
Wykłady 
1. [bookmark: desc]Zapoznanie z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia.
2. Zabawka - definicje, funkcje i klasyfikacje. Funkcje zabawek.
3. Antropologia zabaw i zabawek od starożytności przez średniowiecze do ponowoczesności.
4. Historia wybranych zabaw i zabawek: grzechotek, bąków, piłek, lalek (stroje, wózki i inne akcesoria), pajacyków, figurek (zwierząt, żołnierzyków), klocków, miniaturowych domków, narzędzi i naczyń, koników na kijach i na biegunach, zabawek mechanicznych (samochodzików, statków, pociągów, samolotów), pluszowych, zabawek do piasku, teatrzyków i lalek teatralnych, zabawkowych instrumentów muzycznych.
5. Place zabaw na świecie i w Polsce - ich historia i przeobrażenia
6. Twórcy i producenci zabawek.
7. Zabawki i zabawy edukacyjne na przestrzeni wieków. 
8. Wyjście do instytucji kultury.

(w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
1. nie dotyczy
Ćwiczenia 
1. Zabawa jako podstawowa forma aktywności dziecięcej. 
2. Dawne zabawy z użyciem różnych akcesoriów.
3. Zabawy ruchowe i zręcznościowe na przestrzeni dziejów.
4. Zabawy umysłowe i ich kształt w różnych okresach historycznych.
5. Dzieje gier i zabaw planszowych. 
6. Zabawy naśladowcze, indywidualne, grupowe w różnych okresach historycznych. 

(w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
1.  nie dotyczy
Inne 
1. nie dotyczy
(w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
1. nie dotyczy

4.3. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć) 
	Efekty przedmiotowe 
(symbol) 
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia) 
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	
	w zakresie wiedzy: 
	

	W01
C.W1
	Zna najważniejsze nurty w dziejach wychowania i kształcenia przez zabawę, zróżnicowanie modeli ujmowania procesu wspierania rozwoju dziecka lub ucznia, w tym behawioralnego, konstruktywistycznego, emancypacyjnego; rozumie zadania edukacji przedszkolnej 
i wczesnoszkolnej w zakresie wspierania rozwoju dziecka lub ucznia; wyjaśnia proces adaptacji dziecka w przedszkolu i ucznia w szkole; strategie stymulowania aktywności poznawczej dziecka lub ucznia, zasady wykorzystywania zabawy do stymulowania rozwoju dziecka oraz rolę inicjacji: czytelniczej, teatralnej, muzycznej, plastycznej i technicznej
	PPW_W11
PPW_W12 

	
	w zakresie umiejętności: 
	

	U01
C.U5
	Dostrzega zmienność oraz podobieństwo zabaw i zabawek w różnych epokach historycznych oraz ich roli w wychowaniu i edukacji dziecka. Potrafi samodzielnie opracować referat naukowy z zakresu historii zabaw i zabawek, dotyczący wybranego okresu historycznego, na podstawie dostępnej literatury, potrafi organizować zabawy i zajęcia stymulujące aktywność poznawczą dzieci lub uczniów, wspólnotowe i kooperacyjne uczenie się, angażujące emocjonalnie, motywacyjnie i poznawczo wszystkie dzieci lub uczniów, wspierać ich adaptację do uczenia się we wspólnocie oraz identyfikować spontaniczne zachowania dzieci lub uczniów jako sytuacje wychowawczo-dydaktyczne i wykorzystywać je w procesie edukacji.
	PPW_U04
PPW_U07
PPW_U08
PPW_U10 

	
	w zakresie kompetencji społecznych: 
	

	K01
C.K1
	Stosuje wiedzę historyczną w opracowaniu własnej wizji rozwoju w zawodzie nauczyciela oraz wykorzystuje wiedzę historyczną w wychowaniu i edukacji dzieci przez zabawę.
	PPW_K05
PPW_K08 


4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu (zajęć) 
Sposób weryfikacji (+/-) 
	Efekty przedmiotowe
(symbol) 
	Egzamin ustny/ 
 	pisemny/ 
praktyczny/ inny (jaki?)* 
	Kolokwium* 
	Projekt* 
	Aktywność na zajęciach* 
	Praca własna*
	Praca w grupie* 
	Inne (jakie?)* przygotowanie prezentacji multimedialnej 
i przeprowadzenie zabawy 
z wyznaczonego zakresu

	W01
	
	+
	
	+
	
	
	+

	U01
	
	
	
	+
	
	+
	+

	K01
	
	
	
	+
	
	
	+


Forma zajęć 
	               1:
2:
	W
	C
	…
	W
	C
	…
	W
	C
	…
	W
	C
	…
	W
	C
	…
	W
	C
	…
	W
	C
	…

	W01
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	

	U01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	

	K01
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	




 	 
4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się 
Forma zajęć: 
WYKŁAD (W) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
	Ocena 
	Kryterium oceny 

	3,0 
	od 50% wiedzy przekazywanej na wykładach 

	3,5 
	od 61% wiedzy przekazywanej na wykładach 

	4,0 
	od 71% wiedzy przekazywanej na wykładach 

	4,5 
	od 81% wiedzy przekazywanej na wykładach 

	5,0 
	od 91% wiedzy przekazywanej na wykładach 


Forma zajęć: 
ĆWICZENIA (C) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
	Ocena 
	Kryterium oceny 

	3,0 
	od 50% wiedzy przekazywanej w prezentacji multimedialnej i przeprowadzenie zabawy 
z omawianego zakresu 

	3,5 
	od 61% wiedzy przekazywanej w prezentacji multimedialnej i przeprowadzenie zabawy 
z omawianego zakresu

	4,0 
	od 71% wiedzy przekazywanej w prezentacji multimedialnej i przeprowadzenie zabawy 
z omawianego zakresu

	4,5 
	od 81% wiedzy przekazywanej w prezentacji multimedialnej i przeprowadzenie zabawy 
z omawianego zakresu

	5,0 
	od 91% wiedzy przekazywanej w prezentacji multimedialnej i przeprowadzenie zabawy 
z omawianego zakresu


Forma zajęć: 
INNE (...) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) 
	Ocena 
	Kryterium oceny 

	3,0 
	Nie dotyczy

	3,5 
	Nie dotyczy

	4,0 
	Nie dotyczy

	4,5 
	Nie dotyczy

	5,0 
	Nie dotyczy


5. Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta 
	Kategoria 
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne 
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne 

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM 
UDZIALE NAUCZYCIELA (GODZINY KONTAKTOWE) 
	 20
	20

	Udział w wykładach* 
	 15
	 10

	Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 
	 10
	 10

	Inne (należy wskazać jakie? np. zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość) * 
	 -
	- 

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY 
NIEKONTAKTOWE) 
	 5
	10

	Przygotowanie do wykładu* 
	 -
	-

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium* 
	-
	-

	Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 
	1 
	 1

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa* 
	-
	-

	Opracowanie prezentacji multimedialnej* 
	 4
	 9

	Inne (jakie?)* 
	-
	-

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN 
	 30
	30

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia) 
	 1
	1


*niepotrzebne usunąć 
Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
