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Ogólna charakterystyka przedmiotu (zajęć)
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Szczegółowa charakterystyka przedmiotu (zajęć)
	3.1. Forma zajęć
	ćwiczenia
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7) Prensky M., Teaching Digital Natives: Partnering for Real Learning, Corwin, 2010.
8) Siemieniecki B., Pedagogika medialna T1 i T2. Warszawa 2008.
9) Winiarczyk A., Warzocha T., Nowe technologie w edukacji. Przygotowanie akademickie przyszłych nauczycieli w zakresie wykorzystania TIK, Wyd. Uniwersytet Rzeszowski, Rzeszów 2022.


Cele, treści i efekty uczenia się
4.1. Cele przedmiotu (zajęć) (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
· C1. Zapoznanie z rozwojem mediów na przestrzeni lat, ich rolą i pozycją w edukacji. 
· C2. Zapoznanie z klasyfikacją i charakterystyką mediów edukacyjnych.
· C3. Zapoznanie z zadaniami edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej w obszarze wspierania rozwoju dziecka poprzez wykorzystanie mediów.
· C4. Uświadomienie studentom konieczności posiadania i podnoszenia kompetencji medialnych przez nauczycieli i uczniów. 
· C5. Wdrożenie do posługiwania się narzędziami multimedialnymi pod kątem wspomagania pracy dydaktyczno-wychowawczej.
· C6. Kształtowanie umiejętności wykorzystania tablicy interaktywnej, dywanu interaktywnego, robota edukacyjnego PHOTON oraz okularów VR w procesie kształcenia. 
· C7. Przygotowanie do zajmowania aktywnej postawy wobec mediów i ich roli w edukacji.
4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
1. Zapoznanie z kartą przedmiotu oraz wymaganiami dotyczącymi zaliczenia zajęć. Podstawowe pojęcia związane z mediami. Rozwój mediów na przestrzeni lat. Klasyfikacja i charakterystyka mediów edukacyjnych. 
2. Zadania edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej w obszarze wspierania rozwoju dziecka z zastosowaniem mediów.
3. Media competences of teachers and students. Benefits of using media by teachers and children/students. /Kompetencje medialne nauczycieli i uczniów. Zalety korzystania z mediów przez nauczycieli i dzieci/uczniów/.
4. Cyberprzestrzeń jako miejsce realizacji procesów kształcenia. 
5. Praktyczna obsługa tablicy interaktywnej oraz dywanu interaktywnego.
6. Praktyczna obsługa robota edukacyjnego PHOTON oraz okularów VR.
7. Projektowanie lekcji z wykorzystaniem mediów do realizacji zadań dydaktyczno-wychowawczych.

4.3. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia)
	Odniesienie do
kierunkowych efektów uczenia się


w zakresie wiedzy:
	W01
C.W1
	Student zna zadania edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej w zakresie wspierania rozwoju dziecka lub ucznia przy wykorzystaniu mediów oraz posiada wiedzę i przekonanie o konieczności korzystania z nich w edukacji a także wie, jak zastosować wybrane narzędzia do planowania i organizacji własnego warsztatu pracy.
	PPW_W12



w zakresie umiejętności:
	U01
C.U3
	Student potrafi właściwie dobierać i stosować media do różnych działań dydaktyczno-wychowawczych oraz dostarczać dzieciom lub uczniom różnych źródeł, w tym za pomocą technologii informacyjno-komunikacyjnej, gromadzenia doświadczeń i okazji do zaangażowanego uczenia się.
	PPW_U04

	U02
C.U4
C.U6
	Student potrafi planować, realizować i oceniać efekty spersonalizowanych strategii i programów kształcenia i wychowania z nastawieniem na integralny rozwój dziecka lub ucznia oraz umie projektować lekcje z wykorzystaniem mediów do realizacji zadań dydaktyczno-wychowawczych, w toku których potrafi identyfikować i rozbudzać zainteresowania i zdolności dzieci lub uczniów, dostosowywać sposoby i treści nauczania do ich zasobów, rozwijać ciekawość, aktywność i samodzielność poznawczą oraz kreatywne podejście do zadań z zastosowaniem mediów.
	PPW_U05


w zakresie kompetencji społecznych:
	K01
C.K2
	Student jest gotów do wywoływania odpowiedniej postawy u dzieci lub uczniów względem świata mediów oraz formowania wartościowych indywidualnie i społecznie zachowań u nich, w tym wobec kultury i sztuki, oraz inspirowania ich do wyrażania swojej indywidualności w sposób twórczy. 
	PPW_K02


4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu(zajęć)
Sposób weryfikacji (+/-)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Lekcja
z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON
bądź okularów VR 
(narzędzie do wyboru)
	Aktywność na zajęciach
	Praca pisemna


Forma zajęć
	1:
2:
	C

	W01
	+
	+
	+

	U01
	+
	+
	-

	U02
	+
	+
	-

	K01
	+
	+
	-


Adnotacja. 1: forma zajęć; 2: efekty uczenia się
4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
Forma zajęć:
ĆWICZENIA (C) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
	Ocena
	Kryterium oceny

	3,0
	Uzyskał średnią z ocen za przeprowadzenie lekcji z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON czy okularów VR i napisanie pracy pisemnej na poziomie 50-60% oraz wykazał się niewielką aktywnością na zajęciach.

	3,5
	Uzyskał średnią z ocen za przeprowadzenie lekcji z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON czy okularów VR i napisanie pracy pisemnej na poziomie 61-70% oraz wykazał się niewielką aktywnością na zajęciach.

	4,0
	Uzyskał średnią z ocen za przeprowadzenie lekcji z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON czy okularów VR i napisanie pracy pisemnej na poziomie 71-80% oraz wykazanie się znaczną aktywnością na zajęciach.

	4,5
	Uzyskał średnią z ocen za przeprowadzenie lekcji z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON czy okularów VR i napisanie pracy pisemnej na poziomie 81-90% oraz wykazał się znaczną aktywnością na zajęciach.

	5,0
	Uzyskał średnią z ocen za przeprowadzenie lekcji z zastosowaniem tablicy multimedialnej, podłogi interaktywnej, robota edukacyjnego PHOTON czy okularów VR i napisanie pracy pisemnej na poziomie 91-100% oraz był stale aktywny na zajęciach.


Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta
	Kategoria
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA(GODZINY KONTAKTOWE)
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach
	15
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY NIEKONTAKTOWE)
	10
	15

	Przygotowanie do ćwiczeń
	5
	10

	Napisanie pracy pisemnej
	5
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia)
	1
	1


Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..
