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[bookmark: _Hlk210305669]Nazwa przedmiotu (zajęć) w języku polskim: Nauczanie przez odkrywanie
Nazwa przedmiotu (zajęć) w języku angielskim: Inquiry-Based Instruction 
1. Usytuowanie przedmiotu (zajęć) w systemie studiów
	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne i niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia jednolite magisterskie

	1.4. Profil studiów
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu (zajęć)
	dr Agata Jopkiewicz

	1.6. Kontakt
	agata.jopkiewicz@ujk.edu.pl


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu (zajęć)
	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne
	Znajomość praw rozwojowych dziacka 3-10 lat (procesów myslenia, pamieci, uczenia się) umiejetność pracy warsztatowej, w grupie, twórczego rozwiązaywania problemów


3. Szczegółowa charakterystyka przedmiotu (zajęć)
	3.1. Forma zajęć
	 ćwiczenia

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	zajęcia tradycyjne w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	  Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	metoda warsztatowa; metoda projektu; metoda eksperymentu i mini‑eksperymentu; metoda odkrywania (inquiry-based learning); metoda problemowa; metoda stacji zadaniowych / stacji badawczych; metoda symulacji i odgrywania ról; analiza przypadków (case study); praca w grupach i zespołowe rozwiązywanie problemów; dyskusja moderowana; burza mózgów i techniki kreatywne; praca z technologiami cyfrowymi; refleksja i autoanaliza (portfolio studenta).

	3.5.a. Wykaz literatury podstawowej
	1. Bednarek, J., & Lubina, E. (2021). Nowe media w edukacji wczesnoszkolnej. Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. Cieślik, M. (2022). Dziecko w świecie cyfrowym: Wyzwania i możliwości edukacyjne. Wydawnictwo Uniwersytetu Śląskiego.
3. Dylak, S. (2020). Architektura wiedzy w epoce cyfrowej. Wydawnictwo Naukowe UAM.
4. Klichowski, M. (2021). Neurodydaktyka wczesnoszkolna: Uczenie się w świecie technologii. Wydawnictwo Naukowe UAM.
5. Kulesza, M. (2023). Edukacja wczesnoszkolna w działaniu: Konstruktywizm, odkrywanie, eksperymentowanie. Wydawnictwo Akademickie Żak.
6. Lewandowska, K. (2022). Dziecko jako badacz: Metody odkrywania świata w edukacji przedszkolnej. Wydawnictwo Difin.

	3.5.b. Wykaz literatury uzupełniającej
	1. Plebańska, M., & Stankiewicz, K. (2021). Cyfrowa edukacja małych dzieci: Praktyki, narzędzia, bezpieczeństwo. Wydawnictwo Naukowe PWN.
2. yżalski, J. (2020). Edukacja w czasach cyfrowej zmiany: Wyzwania dla nauczycieli. Wydawnictwo UŁ.
3. Sadowska, M., & Żłobicki, W. (2023). Pedagogika wczesnoszkolna wobec wyzwań współczesności. Wydawnictwo Naukowe UP.
4. Żytko, M. (2021). Dziecko w świecie matematyki: Podejście badawcze w edukacji wczesnej. Wydawnictwo UW.


4. Cele, treści i efekty uczenia się
4.1. Cele przedmiotu (zajęć) (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
C1 – Wiedza - Student zna współczesne koncepcje nauczania przez odkrywanie, w tym teorie konstruktywistyczne, modele inquiry-based learning oraz możliwości wykorzystania nowoczesnych technologii w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej.
C2 – Umiejętności - Student potrafi projektować, organizować i prowadzić działania edukacyjne oparte na odkrywaniu, wykorzystując metody badawcze, technologie cyfrowe oraz strategie wspierające samodzielność poznawczą dzieci.
C3 – Kompetencje społeczne - Student wykazuje gotowość do tworzenia środowiska sprzyjającego eksploracji, współpracy i kreatywności dzieci, respektując zasady bezpieczeństwa, etyki pracy nauczyciela oraz odpowiedzialnego korzystania z technologii.
4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
1. Konstruktywistyczne i inquiry‑based podstawy nauczania przez odkrywanie w edukacji wczesnej; technologie jako narzędzia poznawcze wspierające eksplorację i modelowanie zjawisk.
2. Projektowanie i realizacja mini‑eksperymentów przyrodniczych i sensorycznych z wykorzystaniem aplikacji pomiarowych, rejestracji wideo i narzędzi AR.
3. Strategie zadawania pytań otwartych i scaffolding w procesie odkrywania; cyfrowe narzędzia wspierające dialog, burzę mózgów i wizualizację myślenia (mapy myśli, tablice online).
4. Środowisko edukacyjne jako przestrzeń badawcza: projektowanie analogowo‑cyfrowych stacji aktywności, kącików odkrywczych i środowisk immersyjnych z wykorzystaniem technologii interaktywnych.
5. Odkrywanie matematyki w kontekstach realnych i cyfrowych: aplikacje manipulacyjne, dokumentacja fotograficzna i wideo, zadania problemowe generowane na podstawie danych z otoczenia.
6. Projekt edukacyjny w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej: planowanie, prototypowanie i testowanie działań badawczych z użyciem narzędzi cyfrowych do współpracy, wizualizacji i tworzenia materiałów dydaktycznych.
7. Dokumentowanie i ocenianie procesu odkrywania: portfolio cyfrowe, dziennik odkrywcy, analiza materiałów multimedialnych, technologie wspierające ocenianie kształtujące i refleksję metapoznawczą.
4.2. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia)
	Odniesienie do
kierunkowych efektów uczenia się


w zakresie wiedzy:
	W01
C.W1

	Wyjaśnia współczesne teorie uczenia się i nauczania - nauczania przez odkrywanie rozumiejąc zróżnicowanie modeli ujmowania procesu wspierania rozwoju dziecka lub ucznia, w tym behawioralnego, konstruktywistycznego, emancypacyjnego. Rozumie zadania edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej w zakresie wspierania rozwoju dziecka lub ucznia. Wspiera proces adaptacji dziecka w przedszkolu i ucznia w szkole; strategie stymulowania aktywności poznawczej dziecka lub ucznia, zasady wykorzystywania zabawy do stymulowania rozwoju dziecka oraz rolę inicjacji: czytelniczej, teatralnej, muzycznej, plastycznej i technicznej.
	PPW_W02


	W02
C.W3
	Rozumie zasady: projektowania spersonalizowanych strategii edukacyjnych w przedszkolu i klasach I–III szkoły podstawowej, konstruowania wiedzy w przedszkolu i klasach I–III szkoły podstawowej, integrowania wiedzy i umiejętności dzieci w przedszkolu i uczniów w klasach I–III szkoły podstawowej, projektowania i prowadzenia działań pedagogicznych, rozpoznawania potrzeb, możliwości i uzdolnień dziecka lub ucznia, a także planowania, realizacji i oceny spersonalizowanych programów kształcenia i wychowania. Wyjaśnia zasadność stosowania oceniania kształtującego w nauczaniu.
	PPW_W15


w zakresie umiejętności:
	U01
C.U3
C.U5
	Student potrafi dokonać krytycznej oceny różnorodnych materiałów dydaktycznych nauczania przez odkrywanie proponuje ich modyfikację. 
Potrafi wykorzystywać w codziennej praktyce edukacyjnej różnorodne sposoby organizowania środowiska uczenia się – w sali lub klasie, poza placówką systemu oświaty i w środowisku lokalnym, dostarczać dzieciom lub uczniom różnych źródeł, w tym za pomocą technologii informacyjno-komunikacyjnej, gromadzenia doświadczeń i okazji do zaangażowanego uczenia się.
Umie organizować zabawy i zajęcia stymulujące aktywność poznawczą dzieci lub uczniów, wspólnotowe i kooperacyjne uczenie się, angażujące emocjonalnie, motywacyjnie i poznawczo wszystkie dzieci lub uczniów, wspierać ich adaptację do uczenia się we wspólnocie oraz identyfikować spontaniczne zachowania dzieci lub uczniów jako sytuacje wychowawczo-dydaktyczne i wykorzystywać je w procesie edukacji.
	PPW_U04

	U02
C.U6
C.U7

	Planując zajęcia nauczania przez odkrywanie student potrafi stwarzyć uczniom okazję do rozwijania kompetencji kluczowych (kreatywności, naukowego myślenia, innowacyjności, samodzielnego i zespołowego rozwiazywania problemów) .
Potrafi identyfikować i rozbudzać zainteresowania i zdolności dzieci lub uczniów, dostosowywać sposoby i treści nauczania do ich zasobów, rozwijać u dzieci lub uczniów ciekawość, aktywność i samodzielność poznawczą oraz kreatywne podejście do zadań.
Potrafi organizować działania edukacyjne nastawione na konstruowanie wiedzy w przedszkolu i klasach I–III szkoły podstawowej, integrować różne sposoby uczenia się, w tym różnych treści, oraz wiedzy osobistej dziecka i wiedzy nowej oraz ich rekonstrukcji.
	PPW_U07


w zakresie kompetencji społecznych:
	K01
C.K2
	Świadomie kieruje procesem formowania wartościowych indywidualnie i społecznie zachowań i postaw dzieci lub uczniów, w tym wobec kultury i sztuki, oraz inspiruje dzieci lub uczniów do wyrażania swojej indywidualności w sposób twórczy. Wspólnie z zespołem planuje rozwiązania metodyczne, analizuje swoje zaangażowanie w prace zespołu.  
	PPW_ K04


4.3. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu (zajęć)
Sposób weryfikacji (+/-)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	
	
	Projekt* 
	Aktywność na zajęciach*
	
	
	


Forma zajęć
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Adnotacja. 1: forma zajęć; 2: efekty uczenia się
4.4. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
Forma zajęć:
ĆWICZENIA (C) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
	Ocena
	Kryterium oceny

	3,0
	Wynik zadania projektowego 50%-60%

	3,5
	Wynik zadania projektowego 61%-70% 

	4,0
	Wynik zadania projektowego 71%-80%

	4,5
	Wynik zadania projektowego 81%-90%

	5,0
	Wynik zadania projektowego 91%-100%


5. Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta
	Kategoria
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA (GODZINY KONTAKTOWE)
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach 
	15
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY NIEKONTAKTOWE)
	10
	15

	Przygotowanie do ćwiczeń *
	5
	10

	Zebranie materiałów do projektu
	5
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia)
	1
	1


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..

