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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika


	1.2. Forma studiów
	studia stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Pierwszego stopnia – licencjackie

	1.4. Profil studiów*
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	Dr Joanna Sądel

	1.6. Kontakt 
	joanna.sadel@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Laboratorium

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Pomieszczenia dydaktyczne UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Metody problemowe ( uczenie wspomagane komputerem), metody praktyczne (ćwiczenia przedmiotowe , metoda przewodniego tekstu)

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Lorens R., Nowe technologie w edukacji, PWN, Warszawa 2011.

2. Przeździecki K., Technologie informacyjne dla studentów, WITKOM (Salma Press), Warszawa 2017. 
3. Siemieniecki B., Język – komunikacja – media – edukacja, Wyd. A. Marszałek, Toruń 2010.

	
	uzupełniająca
	1. Hussein B., Cackowska M., Kopciewicz L., Nowicki T., Smartfon i tablet w dziecięcych rękach : być dzieckiem, nastolatkiem i rodzicem w kulturze mobilnej, Wyd. Naukowe Katedra, Gdańsk 2016.
2. Ziemba E., Czynniki sukcesu i poziom wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w Polsce (wyd. II), Wyd. CeDeWu, Warszawa 2018.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
C1. Wykształcenie u studenta świadomości ciągłego wykorzystywania technologii informacyjnej do poszerzania własnej wiedzy. 

C2. Poznanie podstawowych pojęć i terminologii związanych z oprogramowaniem użytkowym oraz stosowanie podstawowych programów komputerowych i aplikacji multimedialnych niezbędnych w codziennej pracy pedagoga.

C3. Weryfikowanie podstawowych wiadomości z zakresu Licencji na oprogramowanie oraz dzieł innych niż oprogramowanie wraz z przestrzeganiem zasad korzystania z zasobów i wytworów licencjonowanych. 

 

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Laboratorium
1. Zapoznanie z kartą przedmiotu oraz warunkami zaliczenia
2. Dystrybucja plików przy pomocy Internetu.
3. Przygotowanie i edycja grafiki.
4. Przygotowanie i edycja materiałów audio-wideo.
5. Zastosowanie pakietu biurowego Ms Office.
6. Zagrożenia w sieci oraz mechanizmy zabezpieczania informacji.
7. Strony WWW z darmowymi zdjęciami, filmami oraz muzyką dla potrzeb przygotowywania materiałów dydaktycznych - Licencje Creative Commons.



4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY zna i rozumie:

	W01
	terminologię z zakresu technik informatycznych, przetwarzania tekstów, posługiwania się grafiką prezentacyjną i obrazem wideo, korzystania z usług dostępnych w sieci Internet, pozyskiwania i przetwarzania i oceny informacji analizowanych w obrębie pedagogiki
	PED1A_W01

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi:

	U01
	wyszukiwać i przetwarzać informacje na temat różnorodnych zjawisk społecznych i kulturowych przy użyciu nowoczesnych technologii oraz przetwarzania ich z punktu widzenia określonych problemów.
	PED1A_U04

	U02
	rozwijać swoją wiedzę i umiejętności pedagogiczne z wykorzystaniem technologii informatycznych
	PED1A_U09

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów:

	K01
	etycznego postępowania podczas korzystania z nowoczesnych technologii informacyjno - komunikacyjnych
	PED1A_ K01
NAU1A_K01


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne Platforma e-learningowa*

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
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	C
	...
	W
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*niepotrzebne usunąć
	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	Laboratorium (L)*
	3
	Uzyskał 51-60%  za wykonanie projektów i zaliczył minimum 51% aktywności na platformie e-learningowej

	
	3,5
	Uzyskał 61-70%  za wykonanie projektów i zaliczył minimum  61% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4
	Uzyskał 71-80%  za wykonanie projektów i aktywny udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz  zaliczył minimum 71% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4,5
	Uzyskał 81-90%  za wykonanie projektów i aktywny / na więcej niż dobrym poziomie/ udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz  zaliczył minimum 81% aktywności na platformie e-learningowej

	
	5
	Uzyskał 91-100% za wykonanie projektów i aktywny / na więcej niż dobrym poziomie/ udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz  zaliczył minimum 91% aktywności na platformie e-learningowej


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	10

	Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*
	30
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	-
	15

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium*
	
	10

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	30
	30

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	1


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)
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