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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Pierwszego stopnia - licencjackie

	1.4. Profil studiów*
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr Bartłomiej Kotowski

	1.6. Kontakt 
	bartlomiej.kotowski@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	Zaliczenie przedmiotu Wprowadzenie do socjologii


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Ćwiczenia

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Pomieszczenia dydaktyczne UJK 

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Prezentacja multimedialna, pomoce audiowizualne, warsztaty

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Bernasiweicz M., „Młodzież i popkultura” 2009
2. Melosik Z., „Edukacja, młodzież i kultura współczesna : kilka uwag o teorii i praktyce pedagogicznej” 2003

3. Strinati D., „Wprowadzenie do kultury popularnej” 1995
4. Shusterman R., „O sztuce i życiu. Os poetyki hip-hopu do filozofii somatycznej”, 2007

	
	uzupełniająca
	1. Krajewski M., Kultury kultury popularnej” 2003
2. Mathews G., „Supermarket kultury” 2005 R. Sulima, „Antropologia codzienności” 2000
3. Storey J., „Studia kulturowe i badania kultury popularnej. Teorie i metody” 2003
4. Kotowski B., „Język. Bunt. Tożsamość.  Socjologiczno- antropologiczne studium empiryczne subkultury młodzieżowej rap” 2016
5. Kotowski B., „Popkulturowy all inclusive. Socjologiczno- antropologiczny szkic o szczęściu. Słowiańskie szczęście pop” 2017
6. Kotowski B., „E-zabawy na granicy świata rzeczywistego i światów wirtualnych”, (w:) „Zabawy i Zabawki. Studia Antropologiczne. Plays and Toys. Studies in Anthropology” 2018


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
C1. Zapoznanie studentów z problematyką kultury młodzieżowej, masowej, popularnej, popkultury, kultury cyberprzestrzeni, mediów społecznościowych. Zwrócenie uwagi na rolę współczesnych mediów w edukacji i rozwoju człowieka. 

C2. Podkreślenie znaczenia reklamy we współczesnej kulturze. Wpływ kultury masowej i popularnej na styl życia i wartości współczesnego człowieka. Zapoznanie z przemianami tożsamości kulturowej młodzieży. 

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
1. Zapoznania z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia
2. Omówienie na przykładach i analiza zagadnień dotyczących pojęcia młodzież i kultura dominująca, popularna, popkultura.
3. Analiza kulturowej edukacji młodzieży w pracy pedagoga.

4. Zapoznanie z zagadnieniem kultury masowej, popularnej i transparencji.

5. Semantyka slangu młodzieżowego.

6. Nisze kulturowe i subświaty.

7. Ponowoczesność a kultura popularna.

8. Cyberprzestrzeń, kultura młodzieżowa, konkultura.



4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	Zna różne rodzaje kultury młodzieżowej oraz cyberkultury wirtualnej oraz wie jakie zachodzą pomiędzy nimi relacje we współczesnym świecie. 
	PED1A_W14


	W02
	Posiada wiedzę dotyczącą charakterystyki uczestników działalności kulturalnej i kulturowej.
	PED1A_W19



	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Umie wykorzystywać umiejętności pedagogiczne i zdobytą wiedzę teoretyczną o kulturze młodzieżowej oraz samodzielne ją rozwijać przy pomocy różnych źródeł i technologii.  
	PED1A_U09



	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Posiada świadomość posiadanej wiedzy dotyczącej kultury młodzieżowej, popularnej i dominującej. Rozumie potrzebę uzupełniania i uaktualniania nabytej wiedzy oraz konieczność zasięgania opinii ekspertów w przypadku napotkanych problemów.
	PED1A_K02




	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Kolokwium
	Aktywność na zajęciach
	Praca w grupie
	Prezentacja multimedialna

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć

	
	W
	C
	W
	C
	W
	C
	W
	C

	W01
	
	X
	
	X
	
	X
	
	X

	W02
	
	
	
	X
	
	X
	
	X

	U01
	
	
	
	X
	
	X
	
	X

	K01
	
	X
	
	X
	
	X
	
	X


*niepotrzebne usunąć

	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (C)*
	3
	od 50% punktów za opracowanie prezentacji multimedialnej

	
	3,5
	od 61% punktów za opracowanie prezentacji multimedialnej

	
	4
	od 71% punktów za opracowanie prezentacji multimedialnej

	
	4,5
	od 81% punktów za opracowanie prezentacji multimedialnej

	
	5
	91% punktów za opracowanie prezentacji multimedialnej


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach, 
	15
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	10
	15

	Przygotowanie do kolokwium*
	5
	10

	Opracowanie prezentacji multimedialnej*
	5
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	1


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)
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