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Cele, treści i efekty uczenia się
4.1. Cele przedmiotu (zajęć) (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
· C1. Zapoznanie studentów z grami i zabawami, które mogą być wykorzystane w pracy opiekuńczo-wychowawczej
· C2. Przygotowanie do budowania warsztatu opiekuńczo-wychowawczego
· C3 . Nabywanie umiejętności planowania i opracowania konspektu zajęć z wykorzystaniem gier i zabaw
· C4 . Kształtowanie wrażliwości i otwartości na drugiego człowieka
4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Ćwiczenia
1. Zapoznanie z kartę przedmiotu i warunkami zaliczenia. 
2. Rodzaje gier i zabaw wykorzystywanych w pracy opiekuńczo-wychowawczej. Rola zabawy i zabawek w pracy opiekuńczo – wychowawczej. Zasady sprzyjające efektywnej pracy z dziećmi.
3. Gry i zabawy integrujące grupę.
4. Gry i zabawy pomagające budować współpracę w grupie.
5. Gry i zabawy rozwijające umiejętności komunikacyjne w grupie
6. Gry i zabawy pomagające opanować agresję.
7. Gry i zabawy wspomagające koncentrację.
8. Gry i zabawy wspomagające asertywność.
9. Gry i zabawy kształtujące kompetencje społeczne.
10. Gry i zabawy rozwijające kreatywność.
11. Gry i zabawy z wykorzystaniem niestandardowych pomocy w pracy świetlicowej.
12. Gry i zabawy ruchowe.
13. Gry i zabawy budujące poczucie własnej wartości
14. Gry i zabawy logiczne i dydaktyczne.
15. Zaliczenie przedmiotu
4.3. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia)
	Odniesienie do
kierunkowych efektów uczenia się


w zakresie wiedzy:
	W01
	Zna zasady i metody pracy opiekuńczo-wychowawczej z wykorzystaniem gier i zabaw.
	PED1A_W21
NAU1A_W15


w zakresie umiejętności:
	U01
	Potrafi opracować scenariusz zajęć z wykorzystaniem różnych gier i zabaw oraz je przeprowadzić.
	NAU1A_U02

	U02
	Potrafi samodzielnie opracować grę lub zabawę do wykorzystania na różnych zajęciach opiekuńczo-wychowawczych.
	PED1A_U05


w zakresie kompetencji społecznych:
	K01
	Chętnie podejmuje różnego rodzaju zadania zespołowe.
	PED1A_K07
/NAU1A_K07


4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu (zajęć)
Sposób weryfikacji (+/-)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Projekt
	Aktywność na zajęciach
	Praca własna


Forma zajęć
	1:
2:
	W
	C
	...
	W
	C
	...
	W
	C
	...
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	+
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	+
	
	
	
	
	
	+
	

	U02
	
	+
	
	
	
	
	
	+
	

	K01
	
	+
	
	
	+
	
	
	
	


Adnotacja. 1: forma zajęć; 2: efekty uczenia się
4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
Forma zajęć:
ĆWICZENIA (C) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
	Ocena
	Kryterium oceny

	3,0
	od 50% punktów uzyskanych za wszystkie zadania stawiane studentowi

	3,5
	od 61% punktów uzyskanych za wszystkie zadania stawiane studentowi

	4,0
	od 71% punktów uzyskanych za wszystkie zadania stawiane studentowi

	4,5
	od 81% punktów uzyskanych za wszystkie zadania stawiane studentowi

	5,0
	od 91% punktów uzyskanych za wszystkie zadania stawiane studentowi


Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta
	Kategoria
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA (GODZINY KONTAKTOWE)
	30
	20

	Udział w ćwiczeniach
	30
	20

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY NIEKONTAKTOWE)
	20
	30

	Zebranie materiałów do projektu
	5
	8

	Opracowanie projektu
	10
	15

	  Opracowanie pracy własnej
	5
	7

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	50

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia)
	2
	2


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..
