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Cele, treści i efekty uczenia się
4.1. Cele przedmiotu (zajęć) 
Ćwiczenia
· C1.  Zapoznanie studentów z problematyką kultury młodzieżowej, masowej, popularnej, popkultury, kultury cyberprzestrzeni, mediów społecznościowych. Zwrócenie uwagi na rolę współczesnych mediów w edukacji i rozwoju człowieka. 
· C2. Podkreślenie znaczenia reklamy we współczesnej kulturze. Wpływ kultury masowej i popularnej na styl życia i wartości współczesnego człowieka. Zapoznanie z przemianami tożsamości kulturowej młodzieży.
4.2. Treści programowe 
Ćwiczenia
1. Zapoznania z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia
2. Omówienie na przykładach i analiza zagadnień dotyczących pojęcia młodzież i kultura dominująca, popularna, popkultura.
3. Analiza kulturowej edukacji młodzieży w pracy pedagoga.
4. Zapoznanie z zagadnieniem kultury masowej, popularnej i transparencji.
5. Semantyka slangu młodzieżowego.
6. Nisze kulturowe i subświaty.
7. Ponowoczesność a kultura popularna.
8. Cyberprzestrzeń, kultura młodzieżowa, konkultura.

1. Zapoznanie z kartą przedmiotu. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia)
	Odniesienie do
kierunkowych efektów uczenia się


w zakresie wiedzy:
	W01
	Zna różne rodzaje kultury młodzieżowej oraz cyberkultury wirtualnej oraz wie jakie zachodzą pomiędzy nimi relacje we współczesnym świecie
	PED1A_W14

	W02
	Posiada wiedzę dotyczącą charakterystyki uczestników działalności kulturalnej i kulturowej.
	PED1A_W19


w zakresie umiejętności:
	U01
	Umie wykorzystywać umiejętności pedagogiczne i zdobytą wiedzę teoretyczną o kulturze młodzieżowej oraz samodzielne ją rozwijać przy pomocy różnych źródeł i technologii.  
	PED1A_U09


w zakresie kompetencji społecznych:
	K01
	Posiada świadomość posiadanej wiedzy dotyczącej kultury młodzieżowej, popularnej i dominującej. Rozumie potrzebę uzupełniania i uaktualniania nabytej wiedzy oraz konieczność zasięgania opinii ekspertów w przypadku napotkanych problemów.
	PED1A_K02


4.3. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu (zajęć)
Adnotacja. 1: forma zajęć; 2: efekty uczenia się






Sposób weryfikacji (+/-)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Kolokwium
	Aktywność na zajęciach
	Praca
w grupie
	Prezentacja mulitmedialna
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4.4. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
Forma zajęć:
ĆWICZENIA (Ć) 
	Ocena
	Kryterium oceny

	3,0
	51% za opracowanie prezentacji multimedialnej

	3,5
	61% za opracowanie prezentacji multimedialnej

	4,0
	71% za opracowanie prezentacji multimedialnej

	4,5
	81% za opracowanie prezentacji multimedialnej

	5,0
	91% za opracowanie prezentacji multimedialnej


Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta
	Kategoria
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA (GODZINY KONTAKTOWE)
	15
	10

	Udział w ćwiczeniach
	15
	10

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY NIEKONTAKTOWE)
	10
	15

	Opracowanie prezentacji multimedialnej
	10
	15

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia)
	1
	1


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..
