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Cele, treści i efekty uczenia się
4.1. Cele przedmiotu (ćwiczenia)
C1. Zapoznanie studentów ze specyfiką, uwarunkowaniami i efektami kreatywności.
C2. Ukształtowanie w studentach umiejętności twórczego myślenia i twórczego rozwiązywania problemów.
C3. Uwrażliwienie studentów na przejawy i rezultaty twórczego myślenia oraz rozwijanie zdolności odróżniania działań twórczych  i odtwórczych.

4.2. Treści programowe (ćwiczenia)
Ćwiczenia
1. Zapoznanie z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia.
2. Kreatywność, twórczość, postawa twórcza, innowacje: ustalenia terminologiczne w świetle wybranych teorii z zakresu pedagogiki i psychologii twórczości.
3. Przejawy i uwarunkowania kreatywności w różnych środowiskach wychowawczych: rodzina, szkoła, grupa rówieśnicza.
4. Metodyka stymulowania kreatywności: cele, treści, psychodydaktyczne zasady pomocy w tworzeniu, formy, techniki, środki dydaktyczne.
5. Techniki stymulowania kreatywności własnej i uczniów:
5.1. Drama jako technika wyzwalająca twórcze myślenie i działanie.
5.2. Techniki dyskusji w procesie twórczego rozwiązywania problemów.
5.3. Gry dydaktyczne ukierunkowane na stymulowanie twórczego myślenia uczniów: specyfika, zasady tworzenia, projektowanie.
6. Zabawy i ćwiczenia rozwijające kreatywność: istota i projektowanie.
4.3. Efekty uczenia się realizowane w ramach przedmiotu (zajęć)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Student, który zaliczył przedmiot (zajęcia)
	Odniesienie do
kierunkowych efektów uczenia się


w zakresie wiedzy:
	W01
	Zna specyfikę wychowania i nauczania ukierunkowanego na rozwój kreatywności
	PED2A_W09

	W02
	Zna w sposób pogłębiony cele, organizację i funkcjonowanie instytucji edukacyjnych, wychowawczych i terapeutycznych ukierunkowanych na stymulowanie kreatywności
	PED2A_W15



w zakresie umiejętności:
	U01
	Potrafi wybrać i zastosować właściwy dla danej protwórczej działalności pedagogicznej sposób postępowania, potrafi dobierać, dostosowywać 
i opracowywać metody i narzędzia pracy pedagogicznej w celu stymulowania twórczego myślenia podopiecznych
	PED2A_U06


	U02
	Potrafi twórczo animować prace nad własnym rozwojem oraz rozwojem uczestników procesów edukacyjno-wychowawczych oraz wspierać ich kreatywność.
	PED2A_U12



w zakresie kompetencji społecznych:
	K01
	Jest gotów do świadomego oceniania poziomu  kreatywności własnej i innych, skłonny do twórczego rozwiązywania problemów, rozumie potrzebę ciągłego i twórczego rozwoju osobistego i zawodowego
	PED2A_K01




4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się realizowanych w ramach przedmiotu (zajęć)
Sposób weryfikacji (+/-)
	Efekty przedmiotowe (symbol)
	Egzamin ustny/
pisemny/
praktyczny/
inny (jaki?)*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca
w grupie*
	Inne (jakie?)*
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Adnotacja. 1: forma zajęć; 2: efekty uczenia się
4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się
Forma zajęć:
ĆWICZENIA (C) (w tym zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
	Ocena
	Kryterium oceny

	3,0
	Uzyskał 50-60% maksymalnego wyniku za projekt

	3,5
	Uzyskał 61-70% maksymalnego wyniku za projekt

	4,0
	Uzyskał 71-80% maksymalnego wyniku za projekt

	4,5
	Uzyskał 81-90% maksymalnego wyniku za projekt

	5,0
	Uzyskał 91-100% maksymalnego wyniku za projekt


Bilans punktów ECTS – nakład pracy studenta
	Kategoria
	Obciążenie studenta: studia stacjonarne
	Obciążenie studenta: studia niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA (GODZINY KONTAKTOWE)
	
	

	Udział w ćwiczeniach
	30
	22

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA (GODZINY NIEKONTAKTOWE)
	20
	28

	Przygotowanie do ćwiczeń
	10
	14

	Opracowanie projektu
	10
	14

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	50
	50

	PUNKTY ECTS za przedmiot (zajęcia)
	2
	2


Przyjmuję do realizacji (data i czytelne podpisy osób prowadzących przedmiot (zajęcia) w danym roku akademickim)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………..

