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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne i niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia jednolite magisterskie

	1.4. Profil studiów*
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr Monika Zaręba

	1.6. Kontakt 
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2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Ćwiczenia 

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Zajęcia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Metody podające: opis, objaśnienie, pogadanka

Metody problemowe: dyskusja okrągłego stołu, dyskusja burza mózgów

Metody aktywizujące: analiza przypadków

Metody eksponujące: film

Metody praktyczne: ćwiczenia przedmiotowe, zajęcia praktyczne, pokaz z opisem, z objaśnieniem, z instruktażem

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	1. Ayres J.A., 2015, Integracja sensoryczna a zaburzenia uczenia się, Wyd. Harmonia, Gdańsk.

2. Kranowitz Stock, C., 2012, Nie -zgrane dziecko  w świecie gier i zabaw. Zajęcia dla dzieci z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego, Harmonia Uniwersalis, Gdańsk.

3. Przyrowski Z., 2016, Trenuj mózg poprzez ruch. 236 ćwiczeń procesów sensorycznych, Wyd. Empis, Warszawa.

	
	uzupełniająca
	1. Barańska M., 2016, Sensorycznie wszystko gra! Piosenki z zabawami rozwijającymi integrację sensoryczną, Wyd. harmonia, Gdańsk.

2. Blythe S.G., 2013, Jak oceniać dojrzałość dziecka do nauki. Rozwojowe Testy przesiewowe INPP oraz Program Ćwiczeń Integrujących INPP dla szkół, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.

3. Delaney T., 2016, 101 ćwiczeń, gier i zabaw dla dzieci z autyzmem, Zespołem Aspergera i zaburzeniami integracji sensorycznej, Wyd. Harmonia, Gdańsk.

4. Domagalska M., 2011, Odzuwam! Patrzę! Działam! Scenariusze do ćwiczeń rozwijających uczenie się poprzez zmysły, Zeszyt 1  dla dzieci w wieku od 3 do 4 lat, Wyd. Jedność, Kielce.

5. Domagalska M., 2011, Odzuwam! Patrzę! Działam! Scenariusze do ćwiczeń rozwijających uczenie się poprzez zmysły, Zeszyt 2  dla dzieci w wieku od 4 do 5lat, Wyd. Jedność, Kielce.

6. Domagalska M., 2011, Odzuwam! Patrzę! Działam! Scenariusze do ćwiczeń rozwijających uczenie się poprzez zmysły, Zeszyt 3  dla dzieci w wieku od 5 do 6lat, Wyd. Jedność, Kielce.

7. Okrasa-Ćwiek B., 2016, Przedszkolaki Sensoraki. Scenariusze zajęć z terapii integracji sensorycznej do pracy z małymi dziećmi, Wyd. Empis, Warszawa.

8. Sher Barbara, 2018, Codzienne gry i zabawy dla dzieci z zaburzeniami przetwarzania sensorycznego. 100 zajęć wzmacniających dzieci z problemami sensorycznymi,  Wyd. harmonia, Gdańsk.




4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
C1. Zapoznanie studentów z możliwościami wykorzystania metody integracji sensorycznej w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej.



	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
1. Zapoznanie z kartą przedmiotu i warunkami zaliczenia przedmiotu.
2. Metoda Integracji sensorycznej a rozwój psychomotoryczny dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

3. Zastosowanie metody integracji sensorycznej w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej.

4. Pojęcie diety sensorycznej i umiejętność jej realizacji w przedszkolu i w szkole.

5. Propozycje gier i zabaw rozwijających zmysły:

a. przedsionek,

b. propriocepcja, 

c. dotyk, 

d. wzrok, 

e. słuch, 

f. smak, 

g. węch.

h. Propozycje gier i zabaw rozwijających umiejętności:

i. oralno-motoryczne,

j. planowanie motoryczne,

k. precyzyjne umiejętności motoryczne (mała motoryka),

l. koordynację obustronną i przekraczanie linii środkowej ciała

6. Program ćwiczeń integrujących przetrwałe odruchy pierwotne (INPP).

7. W ramach zaliczenia przedmiotu studenci przygotowują  referaty naukowe opracowane w oparciu o przegląd literatury naukowej. 




4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	ma wiedzę dotyczącą znaczenia i możliwości celowego oraz różnorodnego wykorzystania  gier i zabaw sensorycznych w procesie wychowywania i kształcenia dzieci;
	PPW_W11

	W02
	Student ma wiedzę dotyczącą zróżnicowanych możliwości dzieci/uczniów w okresie przedszkolnym i młodszym  wieku szkolnym oraz dostosowywania do nich zadań rozwojowych i edukacyjnych, w tym wynikających z różnorodnych zaburzeń procesów integracji sensorycznej
	PPW_W13

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	Student projektuje działania wspierające ucznia doświadczającego trudności w sensorycznym funkcjonowaniu  i dobiera właściwe  środki terapeutyczne   oraz gry i zabawy
	PPW_U03

	U02
	Student wykorzystuje w codziennej praktyce edukacyjnej różnorodne sposoby organizowania środowiska  nauczania  - uczenia się, uwzględniając specyficzne potrzeby i możliwości grupy oraz poszczególnych dzieci/uczniów – wg właściwej diety sensorycznej
	PPW_U04

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	Student współdziała z innymi w opracowaniu diety sensorycznej dla dzieci, potrafi słuchać empatycznie i wspólnie projektować działania
	PPW_K04


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	Egzamin ustny/pisemny*
	Kolokwium*
	Projekt*
	Aktywność               na zajęciach*
	Praca własna*
	Praca                  w grupie*
	Inne (referat)*

	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
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*niepotrzebne usuną
	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	ćwiczenia (C)*
	3
	Uzyskał 50 % maksymalnego wyniku za kolokwium i referatu

	
	3,5
	Uzyskał 51 % maksymalnego wyniku za kolokwium  referatu

	
	4
	Uzyskał 61 % maksymalnego wyniku za kolokwium i referatu; wykazał się aktywnością podczas ćwiczeń

	
	4,5
	Uzyskał 71 % maksymalnego wyniku za kolokwium i referatu; wykazał się aktywnością podczas ćwiczeń

	
	5
	Uzyskał 91 % maksymalnego wyniku za kolokwium i reeratu; wykazał się aktywnością podczas ćwiczeń


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	16
	11

	Udział w ćwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach*
	15
	10

	Udział w kolokwium zaliczeniowym*
	1
	1

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	9
	14

	Przygotowanie do ćwiczeń, konwersatorium, laboratorium*
	2
	4

	Przygotowanie do egzaminu/kolokwium*
	4
	6

	Zebranie materiałów do projektu, kwerenda internetowa*
	3
	4

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	25
	25

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	1


*niepotrzebne usunąć
Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)
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