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1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	1.1. Kierunek studiów
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma studiów
	Stacjonarne i niestacjonarne

	1.3. Poziom studiów
	Studia jednolite magisterskie

	1.4. Profil studiów*
	Ogólnoakademicki

	1.5. Osoba przygotowująca kartę przedmiotu      
	dr Joanna Sądel

	1.6. Kontakt 
	Joanna.sadel@ujk.edu.pl


2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	2.1. Język wykładowy
	polski

	2.2. Wymagania wstępne*
	brak


3. SZCZEGÓŁOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	3.1. Forma zajęć 
	Laboratorium

	3.2. Miejsce realizacji zajęć
	Pomieszczenia dydaktyczne UJK

	3.3. Forma zaliczenia zajęć
	Zaliczenie z oceną

	3.4. Metody dydaktyczne
	Metody problemowe (uczenie wspomagane komputerem), metody praktyczne (ćwiczenia przedmiotowe, metoda przewodniego tekstu)

	3.5. Wykaz literatury
	podstawowa
	Lorens R., Nowe technologie w edukacji. Wydawnictwo Szkolne PWN. Warszawa 2011.

Przeździecki K. Technologie informacyjne dla studentów. WITKOM (Salma Press). Warszawa 2017.
Siemieniecki B., Język – komunikacja – media – edukacja. Wyd. A. Marszałek, Toruń 2010.

	
	uzupełniająca
	Hussein B., Cackowska M., Kopciewicz L., Nowicki T., Smartfon i tablet w dziecięcych rękach: być dzieckiem, nastolatkiem i rodzicem w kulturze mobilnej. Wydawnictwo Naukowe Katedra. Gdańsk 2016.

Ziemba E., Czynniki sukcesu i poziom wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w Polsce (wyd. II). Wydawnictwo: CeDeWu. Warszawa 2018.


4. CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ
	4.1. Cele przedmiotu (z uwzględnieniem formy zajęć)
Laboratorium:
C1 – Zapoznanie z podstawowymi pojęciami i terminologią związaną z oprogramowaniem użytkowym i ich wykorzystaniem w pedagogice oraz analizowaniem kierunku rozwoju technologii informacyjno – komunikacyjnych.

C2 –Rozwijanie umiejętności stosowania podstawowych programów komputerowych i aplikacji multimedialnych niezbędnych w codziennej pracy pedagoga.

C3 – Rozwijanie umiejętności weryfikowania podstawowych wiadomości z zakresu licencji na oprogramowanie oraz dzieł innych niż oprogramowanie wraz z przestrzeganiem zasad korzystania z zasobów i wytworów licencjonowanych na zasadach Creative Commons z jednoczesnym współtworzeniem otwartych licencji prawnoautorskich i dzieleniem się twórczością z innymi.

	4.2. Treści programowe (z uwzględnieniem formy zajęć)
Laboratorium:
C1. Zapoznanie z instrukcją bhp kartą przedmiotu i wymaganiami dotyczącymi zaliczenia przedmiotu (instrukcja wykonania zadań domowych i pracy na platformie e-learningowej).

C2. Dystrybucja plików przy pomocy Internetu:

• korzystanie z serwisów www służących do gromadzenia, redagowania /indywidualnego oraz grupowego/ oraz udostępniania materiałów elektronicznych /pakiety biurowe i bazy danych Online oraz dysk w chmurze/.

C3. Przygotowanie i edycja grafiki:

• edycja plików graficznych,

• warstwy i filtry,

• pozyskiwanie i edycja plików graficznych,

• formaty plików graficznych dla potrzeb prezentacji, Internetu oraz interaktywnych lekcji.

C4. Przygotowanie i edycja materiałów audio-wideo:

 • nagrywanie i edycja materiałów audio /np. Podcasty/, 

• pozyskiwanie plików wideo i audio ze źródeł zewnętrznych,

• edycja plików audio-wideo /formaty plików dźwiękowych dla potrzeb prezentacji, Internetu oraz interaktywnych zajęć/.

C5. Przystosowania edytora tekstów do własnych potrzeb; formatowanie tekstu; narzędzia edytorskie; tworzenie i edycja list wypunktowanych, tabel; edytor równań; wzbogacanie tekstu obiektami graficznymi i tekstowymi; tworzenie spisu treści; przypisy dolne i końcowe; korespondencja seryjna; 

Arkusz kalkulacyjny: operowanie arkuszami i skoroszytem; edycja i formatowanie komórek, formatowanie warunkowe; tworzenie i edycja formuł, rodzaje adresowania; użycie wybranych funkcji statystycznych, matematycznych; zagnieżdżanie funkcji; sortowanie i filtrowanie danych; tworzenie i edycja wykresów;

Grafika menedżerska i prezentacyjna (zasady tworzenia prezentacji szkoleniowych): tworzenie, edycja i formatowanie slajdów; użycie układów slajdów i szablonów prezentacji; wprowadzenie do slajdów obiektów graficznych, wykresów; schematów organizacyjnych, muzyki, użycie efektów animacji obiektów i efektów przejść pomiędzy slajdami, zapisywanie prezentacji w innych formatach.

C6. Zagrożenia w sieci oraz mechanizmy zabezpieczania informacji.


4.3. Przedmiotowe efekty uczenia się
	Efekt 
	Student, który zaliczył przedmiot
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	w zakresie WIEDZY:

	W01
	zna zasady korzystania z zasobów i wytworów licencjonowanych oraz posiada podstawowe wiadomości z zakresu prawa własności intelektualnej w obszarze technologii informacyjno – komunikacyjnych
	PPW_W21

	w zakresie UMIEJĘTNOŚCI:

	U01
	potrafi korzystać z podstawowych programów komputerowych i aplikacji multimedialnych niezbędnych w realizacji zadań dydaktycznych
	PPW_U05

	w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH:

	K01
	jest gotów do etycznego postępowania podczas korzystania z nowoczesnych technologii informacyjno – komunikacyjnych w podjętej działalności edukacyjnej i zawodowej. 
	PPW_K01


	4.4. Sposoby weryfikacji osiągnięcia przedmiotowych efektów uczenia się 

	Efekty przedmiotowe

(symbol)
	Sposób weryfikacji (+/-)

	
	
	
	Projekt
	Aktywność               na zajęciach
	Praca własna
	
	Inne Platforma e-learningowa

	
	
	
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	Forma zajęć
	
	Forma zajęć
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	L
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	+


	4.5. Kryteria oceny stopnia osiągnięcia efektów uczenia się

	Forma zajęć
	Ocena
	Kryterium oceny

	Laboratorium (L)
	3
	Uzyskał 51-60% za wykonanie projektów i zaliczył minimum 51% aktywności na platformie e-learningowej

	
	3,5
	Uzyskał 61-70% za wykonanie projektów i zaliczył minimum 61% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4
	Uzyskał 71-80% za wykonanie projektów i aktywny udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz zaliczył minimum 71% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4,5
	Uzyskał 81-90% za wykonanie projektów i aktywny / na więcej niż dobrym poziomie/ udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz zaliczył minimum 81% aktywności na platformie e-learningowej

	
	5
	Uzyskał 91-100% za wykonanie projektów i aktywny / na więcej niż dobrym poziomie/ udział w dyskusji na ćwiczeniach oraz zaliczył minimum 91% aktywności na platformie e-learningowej

	inne (platforma e-learningowa)
	3
	zaliczył minimum 51% aktywności na platformie e-learningowej

	
	3,5
	zaliczył minimum 61% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4
	zaliczył minimum 71% aktywności na platformie e-learningowej

	
	4,5
	zaliczył minimum 81% aktywności na platformie e-learningowej

	
	5
	zaliczył minimum 91% aktywności na platformie e-learningowej


5. BILANS PUNKTÓW ECTS – NAKŁAD PRACY STUDENTA

	Kategoria
	Obciążenie studenta

	
	Studia

stacjonarne
	Studia

niestacjonarne

	LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOŚREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
	30
	15

	Udział w laboratoriach
	30
	15

	SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/
	-
	15

	Przygotowanie do laboratorium
	-
	10

	Zebranie materiałów do projektu
	-
	5

	ŁĄCZNA LICZBA GODZIN
	30
	30

	PUNKTY ECTS za przedmiot
	1
	1


Przyjmuję do realizacji    (data i czytelne  podpisy osób prowadzących przedmiot w danym roku akademickim)




             ............................................................................................................................
