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Ocena roZprawy doktorskiej, dorobku artystycznego i dydaktycznego
Pana mgr. Krzysztofa Kalinowskiego sporzadzona w zwiazku z przewodem doktorskim w zakresie
Sztuk Plastycznych w dyscyplinie artystycznej Sztuki Pigkne, wszcz¢tym przez Rade Wydzialu
Pedagogicznego i Artystycznego Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach.

W latach 1995-1998 Pan Krzysztof Kalinowski studiowat w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole
Technik Komputerowych w Warszawie, uzyskujgc tytul inzyniera informatyka w specjalnosci
Programowanie i Administracja Systemami Komputerowymi. W latach 1998-2002 kontynuowat studia
w macierzystej uczelni, uzyskujac tytul magistra inzyniera na kierunku Informatyka w specjalnosci
Multimedia i Sztuczna Inteligencja. 12 grudnia 2013 otworzyt przewdd doktorski w kategorii Sztuki
Pigkne w Instytucie Sztuk Pigknych na Uniwersytecie Jana Kochanowskiego w Kielcach. Obecnie
Krzysztof Kalinowski jest wyktadoweg w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole Technik Komputerowych
w Warszawie. W latach 2012-2013 byt Menadzerem ds. produktu Aptech Arena Animation — Syntea
S.A. Od 2008 do 2013 roku sprawowat funkcje prodziekana do spraw studiéw stacjonarnych PJWSTK
SNM. W latach 2002-13 byt asystentem w katedrze Multimediow w Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkole
Technik Komputerowych. W latach 2006-2007 pracowat w zespole opracowujgcym koncepcje parku
rozrywki w Zjednoczonych Emiratach Arabskich (BESCC Lead Team Member, Universe Project.),
a w latach 2000-2001 byt specjalista w Centralnej Tabeli Ofert S.A. w Zespole Teleinformatyki.

Pan Kalinowski jest aktywny na polu multimediéw i programowaniu gier komputerowych. Jest
rowniez autorem i wspotautorem podrecznikdw z dziedziny grafiki i animacji 3D, m.in ,,Zaawansowany
rendering w programie Mental-Ray” (Syntea/Aptech), jak rowniez ,,Wprowadzenie do modelowania 3D
w programie Maya 2013”. Miat szereg wystaw indywidualnych i brat udziat w wystawach zbiorowych,
m.in.: ,Fraktale” w budynek gtéownym PJWSTK, ,Zmysty Sztuki 18" wraz z Wojciechem
Blazejczykiem (muzyka) w patacu w Wilanowie, . Fraktale 3D” z prezentacjg prac dyplomowych
studentow (prace dyplomowe wspdlnie z P. Nowinskim), Galeria Dziatan SMB Imielin, ,,Pinselstrich vs.
Megapixel Medien-/Kunst aus Warschau”, ekspozycja zardbwno w czesci klasycznej jak
i multimedialnej, ekspozycja prac w ramach Festiwalu Nauki Kopernik na Stadionie Narodowym
w Warszawie. ;

Krzysztof Kalinowski bral udzial w badaniach naukowych, m.in. Avatar i grafika czasu
rzeczywistego — system obrazowania w czasie rzeczywistym i modul synchronizacji z generowana
mowg syntetyczng pod kierunkiem prof. K.Maraska. Generacja realistycznego obrazu skéry. Metody



generacji ruchu postaci wirtualnej. System rehabilitacji medycznej wykorzystujacy potaczenie technik
Rzeczywistosci Wzbogaconej (AR) oraz technik gier komputerowych.

Fraktale, czas, kosmos, sen - to $wiaty, ktore sa powodem zachwytu cztowieka nad czyms, czego
nie jest w stanie poja¢ w calosci. Towarzysza mu od poczatku jego istnienia. Kalinowski zajat si¢ tym
swiatem, ktory jak mysle, posiada nieodgadniona strukture zachowan egzystencjalnych natury. Stawiane
diagnozy i definicje wciaz nie utatwiajg analizy fraktali. Kolejne badania wydaja sie kroczyé woko6t
tajemnicy nieskonczonoscei jak $lepiec wokdt stolu. Model $wiata powieksza sie wcigz o identyczne
struktury. Mamy do czynienia z zyciem, ktore podgladamy jak przez dziurke od klucza, a jego dalekie
od doskonatosci fragmenty poznajemy i rozumiemy na poziomie mikrokosmosu.

Catkiem niedawno fraktalami zainteresowali sig¢ artysci. Nietrudno to zrozumieé, bo urok tej
natury jest niewyobrazalny, a i zabawa przednia. Fraktale mozna obserwowaé, wykorzystywaé
w tworczosci, zagtebiac si¢ w ich strukturach i przestrzeniach i zatracaé do woli. Jesli jednak przyjdzie
artystom do glowy, ze chwycili Pana Boga za palec. to wlasnie w tym momencie odetna sie od sztuki
i tworczosci. Naturalizm tez ma swoje prawa. A swiat fraktali do nich z pewnoscig nalezy.

Cztowiek jest destruktorem chwalgcym harmonie. Zachowuje sie jak ston w skladzie porcelany.
Dop0oki nie nauczy si¢ najpierw rozumiec, a potem dzialaé, dopoty bedzie fikcyjnym panem tego $wiata.
Zar6wno naukowcy jak i artysci zajmujacy sie fraktalami sa cichymi adoratorami natury. Z pewnoscia
to swiat dekoracji, o nieograniczonej i nieprzewidywalnej urodzie konstrukcji i zarazem nieskofczenie
ksztaft, ale czy na pewno? Penetrujgc przestrzenie nieskoficzonosci musza godzi¢ sie na niepowodzenia.
Najmniejsza nieuwaga, przeoczenie kosztuja wiele. Jak pisze Kalinowski obiekty tego typu,
nietraktowane byly przez matematykéw z nalezytq uwagq. Byly ciekawostkami posiadajgcymi
intrygujgce wiasnosci. Inaczej jest w sztuce. Ona nie tylko penetruje te $wiaty, ale je wzbogaca, czyni
ciekawszymi, porywa. Porwata tez Kalinowskiego. Swiat fraktali pochtona jego umyst. Los sprawit, ze
wczesnie] poznat nature komputera, ktory stat si¢ dla niego podstawowym narzedziem pracy. Ambitny
plan tworzenia obrazéw i animacji fraktalnych wszedl w faze realizacji. Stat sie faktem. Najwyzszej
klasy programy, skomplikowany system pracy i ogromne oddanie si¢ jej bez reszty to atuty ludzi
urodzonych dla tej bajki. Dla odbiorcow - fraktale zyja dzieki artystom. To oni urode i tajemnice tego
zjawiska wprowadzili do $wiata sztuki.

Z ciekawoscia godng dziecka ogladatem animacje Kalinowskiego. Myspace A, Myspace B
i Myspace C. w dwoch odstonach - statycznej i ruchomej. Pierwsza wprowadzita mnie w zakfopotanie,
druga - w podziw. Zaklopotanie wzigto sie z analizy obrazu. W swojej statycznej formie sa one jakby
wyrwane z kontekstu. Stanowig fragment calosci, a wiec sa nieczytelne i chaotyczne. Najbardziej
przekonywujace dla odbiorcy sa te z Myspace C, gdyz forma architektonicznych fraktali, wrecz
surrealistyczna, robi wrazenie. Jednak kiedy zatrzymany kadr ujawnia nam kolor, to mozna odniesé
wrazenie surowosci i braku wysmakowania tego medium. Z pewnoscia obrazy sg dalekim tylko echem
doskonatosci animacji. Fraktale musza zy¢, wiec ruch jest ich naturg - réwniez artystyczng. O tym pan
Kalinowski wie, bo widzg to w obrazach ruchomych. Trzy odstony, trzy $wiaty, trzy obrazy. Myspace A
jest szkicowo-malarskim opisem $wiata - zdaje sie recznie namalowanego. Mijamy plamy i linie jak
chmury na niebie w tagodnej odsfonie aktu podréZzowania. Autor zaczepia nas niekontrolowanym
zwrotem akcji, a muzyka pozwala nam bezpiecznie przemieszczaé sie, sugerujac, Ze znajdujemy sie
w nieodgadnionym, lekko sfatygowanym wehikule. Tym pojazdem Kalinowski przerzuca odbiorcow
w rozne miejsca. To gra na emocjach. JesteSmy w obcym miejscu, ale bezpiecznym. Stery trzyma
wyobraznia. Natura czlowieka jest bezlitosna wobec poznania. Im dtuzej przebywamy w przestrzeni dla
nas obcej, tym szybciej mija ciekawos¢, a ztudzenia powtarzalne bledna, wrecz normalnieja. Troche jak
w fotoplastykonie, tyle ze kosmicznym.



Myspace B jest juz inne. Pozornie podobne struktury pojawiaja sie na ekranie, lecz charakter
tego swiata jest odmienny. Tu jest miejsce na oddech. Wiecej nieba. Cheiatoby sie zatrzymaé fragmenty
animacji i poréwnaé je choéby z malarstwem taszystéw lub niektorych abstrakcjonistow. Odnosze
wrazenie, ze ruch we wszystkich obrazach jest podobny i wynika z niemal blizniaczego przemieszczania
si¢ form, tak jak wedruja wolne elektrony.

Myspace C jest bardzo efektownym i dojrzalym przedsiewzieciem montazowo-filmowym.
Porywa temat i uroda $wiata kosmicznych fraktali. Nie wiemy czy plyniemy, czy tez lecimy.
W powietrzu czuje si¢ kiczowatg widokéwke z Hawany, ale nie przeszkadza to kosmicznej odysei,
w ktorej uczestniczymy z uwagg i powaga. Odnosze wrazenie, ze fraktale jeszcze nie raz bgda miaty
swoje wzloty i upadki, a jedyne co zawsze bedzie je taczy¢ to wszechobecna dekoracyjnos¢. Hybrydy
mogg zmienic ten stan rzeczy, ale czy ich autorom wystarczy odwagi i checi, moze tez i $wiadomosci
w budowaniu dzieta sztuki? Mysle, ze to dluga droga i powazne wyzwanie. Pan Krzysztof Kalinowski
jest mtodym i twérczym cztowiekiem, wiec wszystko przed nim.

Praca doktorska pod tytutem “Fraktale Hybrydowe jako Emigranci”- cykl obrazow cyfrowych
jest napisana z duzym znawstwem tematu. Pan Kalinowski wyczerpujgco opisat zjawiska zwigzane ze
swiatem fraktali. Postuzyt sie wieloma przykladami, zaréwno ze $wiata nauki jak i ze Swiata sztuki.
Przekonywujaco opisat swoje fascynacje i mozna odczué, ze jest swego rodzaju entuzjastg tej materii.
Kalinowski czaruje odbiorce i skutecznie pobudza jego wyobraznie. Chciatoby sig, aby te animacje
trafity pod dachy wysokiej kultury, ale czy pozwoli na to rynek sztuki i charakter konsumenta? Chciwe
rece popkultury popychajg ten swiat do dyskotek i festiwali, nadajac mu charakter trzeciego planu, ta.
Mam nadziejg, ze droga, ktorg obrat pan Kalinowski, bedzie w przysztosci walka o najwyzsze wartosci
w sztuce i kulturze.

Reasumujgc, po zapoznaniu si¢ z dorobkiem artystycznym i naukowym Pana Krzysztofa

Kalinowskiego, przychylam sie do nadania mu stopnia doktora w zakresie Sztuk Plastycznych
w dyscyplinie artystycznej Sztuki Piekne.

Z pewazaniem prof. dr hab. Andrzej Szarek




