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Motywy wyboru tematu i cel powstania cyklu malarskiego Zycie w sieci — wizualna

interpretacja wybranych aktywnosci spotecznosci sieciowej

Moja praca doktorska pt. Zycie w sieci — wizualna interpretacja wybranych aktywnosci
spolecznosci sieciowej, przedstawia cykl wieloelementowych kompozycji malarskich,
poswigconych tematyce zwigzanej z kondycja wspotczesnego czlowieka zyjacego rownolegle
w §wiecie rzeczywistym i1 wirtualnym. Cykl ma charakter autobiograficzny. Podczas pracy nad
obrazami obserwowatam swojg wlasng aktywno$¢ w sieci oraz swoich znajomych (pokolenie
30-to latkéow). Grupe ta uznaje¢ za reprezentatywng dla spoleczenstwa sieciowego, ktorym
wedlug Manuela Castellsa jest spoteczenstwo, ktorego istota jest sie¢ wzajemnych relacjil.

Wybranym obszarem tematycznym zainteresowalam si¢ z kilku powodow. Pierwszym
z nich jest aspekt socjologiczny. Swiat wirtualny scalit si¢ z rzeczywistoécia tworzac integralng
catos¢. Mtode pokolenie nie tylko biernie korzysta z zasobdéw internetu, ale aktywnie
wspottworzy tresci portali spolecznosciowych. Prowadzi rowniez blogi, ktére s3 w moim
przekonaniu rodzajem wizytéwek, pamietnikow, czy dziennikéw. Coraz wigcej ludzi w sposob
wrecz narcystyczny i1 bez tabu odkrywa swoja prywatno$¢ na widok publiczny. Artystyczne
przetworzenie czyjego$ (w pewnym sensie réwniez mojego), prywatnego S$wiata,
zaposredniczonego medialnie (poprzez wizualno$¢ ekranu), wydaje mi si¢ bardzo interesujace.

Pod wzgledem formalnym, jestem zafascynowana motywem ekranu, ktory wydaje mi
si¢ ciekawym do poddania tworczej interpretacji. Intryguje mnie on z kilku powodow.
Pierwszym z nich jest jego dwuwymiarowo$¢, ktorg przenosze na réwnie dwuwymiarowe
podobrazie malarskie. Kolejnym jest rama ekranu, wystepujaca tak samo w tradycyjnie
pojmowanym obrazie. Przedstawiajac swojg prace doktorska zmuszam odbiorcow do zadania
sobie pytania, czy to co obserwujg to martwe natury, czy reprezentacje réznych gatunkoéw
takich jak pejzaz, portret czy tez malarstwo rodzajowe? Wyze] wymieniona mnogo$¢
interpretacji motywu ekranu spowodowata, ze podjetam si¢ realizacji wybranego przeze mnie
tematu.

Nie jest to dla mnie nowa praktyka, poniewaz we wcze$niejszych realizacjach réwniez
interesowatam si¢ codzienng przestrzenig czlowieka, tak wigc narodziny pomyshu na temat
pracy wyniknety naturalnie i sg konsekwencja wczesniejszych dziatan. Praca doktorska jest

wigc nowo podjetym obszarem rozwazan, jednak w oparciu o dotychczasowe doswiadczenia.

1 F. Stalder, M. Castells. Teoria spoteczeristwa sieci, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloriskiego, Krakéw, 2012,
s. 17.



Moje prace malarskie na temat: Zycie w sieci - wizualna interpretacja wybranych
aktywnosci spotecznosci sieciowej, zrealizowatam z czterech gldwnych przyczyn, ktore
przedstawiam ponize;.

Pierwszg z nich bylo zaspokojenie mojej checi wizualizacji hieuchwytnego
1 nieposiadajacego wlasciwosci fizycznych systemu, jakim jest internet. Chciatam udowodnic,
ze mozna tego dokona¢ nie wykorzystujac nowych technologii, a postugujac si¢ bardziej
tradycyjnym medium, jakim w moim przypadku byto ptotno i farba akrylowa. Ta silna potrzeba
bylta naturalng konsekwencjg moich wczesniejszych tworczych poszukiwan, ktore skupiaty sie
na moim najblizszym, nieozywionym otoczeniu. W momencie, gdy zrozumiatam, ze temat
przedmiotow i wnetrz nie daje mi juz pola do eksploatacji, moja uwage zwrocil jeszcze jeden
obiekt, z ktérego korzystatam kazdego dnia - komputer. Uswiadomitam sobie wtedy, ze za jego
posrednictwem poprzez polaczenie z siecig, wykonuje wieksza cze$¢ czynnosci sktadajacych
si¢ na moje zycie, takich jak cho¢by pracowanie, komunikowanie si¢, czerpanie informacji, czy
tez uprawianie sportu. Dzigki zrealizowaniu cyklu obrazéw, przedstawiajacych internet,
pokazatam kontynuacje wczes$niejszych dziatan w postaci przedstawienia obrazéw martwej
natury ktora sa monitory, jednocze$nie moglam "opowiedzie¢" nimi o innych tematach, od
prozaicznych przedstawien roznych sytuacji, widokow, rzeczy, po problemy i zagadnienia
spoleczne, czy tez osobiste.

Kolejnym celem namalowania przeze mnie omawianych obrazéw, byto pokazanie jak
mozna zinterpretowac plastycznie motyw ekranu. Zaintrygowalo mnie to, ze mogtam w bardzo
roznorodny sposob skadrowac wyglad monitora lub ekranu telefonu czy tabletu. Z jednej strony
plaszczyzng ptotna mogltam potraktowaé dostownie 1 ,,przenies¢” dany widok w uktadzie
identycznym jak na monitorze, a z drugiej strony miatam mozliwos¢ wybrania jakiego$
fragmentu. Mogtam takze poming¢ motywy, ktére nic nie wnosza do celu przekazu
pojedynczego pldtna, takich jak wybrane ikony lub reklamy pojawiajace si¢ powszechnie
w otwieranych witrynach. Pomingwszy rozpoznawang ikonografi¢ interfejsow oprogramowan
i aplikacji oraz widoczne ramy ograniczajgce monitor, sprobowatam spojrze¢ na tresci
zamieszczone w inernecie w ten sam sposob w jaki patrze malujac z natury, czyli wykorzystujac
swoja wlasng wrazliwo$¢ plastyczng i gest malarski.

Trzecig przyczynag dla ktorej zrealizowatam cykl obrazéw na wybrany temat byla cheé
przedstawienia kondycji wspotczesnego spoteczenstwa, ktora da si¢ w pewien sposob okresli¢
poprzez jego aktywno$¢ w sieci. Zrealizowatam to gtownie na podstawie obserwacji swojego

najblizszego S$rodowiska, bedacego pewnym wycinkiem szerszej grupy oséb aktywnie



korzystajacych z internetu. Badatam tresci zamieszczane przeze mnie i moich znajomych.
Sprawdzalam co czytamy, ogladamy i w jaki sposéb si¢ komunikujemy.

Ostatnim celem zrealizowania pracy doktorskiej byto przedstawienie mojej osobistej,
czesto krytycznej refleksji na temat zaobserwowanych zjawisk wystepujacych wspotczesnie
w dyskursach spotecznych. Poprzez realizacj¢ i prezentacje¢ pewnych tresci, pokazatam,
ze wywotaty one u mnie emocjonalng reakcje, nie dajaca mi pozosta¢ wobec nich oboj¢tna.
Obrazami tymi przypomniatam o pewnych absurdach w sferze spotecznej, ktore nagtasniane sg
za posrednictwem internetu. Pokazatam rowniez pewne narcystyczne cechy mojego pokolenia,

nie bojac si¢ obnazy¢ takze swojej wlasnej proznosci.

W niniejszej pracy opisze praktyki artystyczne bedace bazg odniesien dla mojej
tworczosci. Wskaze powigzania miedzy moimi obrazami, a teoriami zwigzanymi z filozofia
i socjologia. Opisze proces tworczy powstawania mojego cyklu malarskiego oraz dokonam
analizy swoich prac. Na koncu przedstawi¢ wnioski wynikajace z realizacji obrazow oraz

wskaze nowe rozwigzania we wlasnym procesie tworczym.

Praktyki artystyczne bedace baza odniesien dla cyklu obrazéw Zycie w sieci — wizualna

interpretacja wybranych aktywnosci spolecznosci sieciowej

Moja praca doktorska jest wieloelementowa zardwno pod wzgledem formalnym, jak
i tresciowym. Mozna interpretowac ja na Kilka sposobow, poniewaz wptyneto na nig wiele
praktyk artystycznych, przejawiajacych si¢ w sztuce wspotczesnych artystow, gtdwnie tych
wywodzacych sie z nurtu duchampowskiego, z obszaru sztuki konceptualnej, pop-artu i sztuki
post-internetu. Z idei tych korzystam poprzez odrzucenie kategorii estetycznej jako gtéwnego
wyznacznika warto$ci dzieta, kwestionowanie statusu obrazu, zréwnowazenie do tego samego
poziomu codziennych zyciowych praktyk z artystycznymi oraz sprzeciw wobec od$wigtnosci
sztuki i gloryfikacji unikalnego, indywidualnego gestu malarskiego.

Nazwy niektorych z nizej wymienionych praktyk dopasowalam samodzielnie z posrod
tych istniejacych w nomenklaturze sztuki, inne wymys$litam sama nazywajac czynnosci, ktore

obserwuj¢ zar6wno w swoim procesie tworczym jak i innych artystow.

Jedng z praktyk, ktore wykorzystalam w moim cyklu, jest INSPIROWANIE SIE
SZEROKO POJETA KULTURA POPULARNA. W przypadku moich prac, przejawia si¢

ono w wykorzystaniu ikonosfery istniejagcej w internecie i interfejsach urzadzen oraz
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oprogramowan. Inspirowanie si¢ popkulturg byto szczegélnie widoczne wsérod artystow
pop-artu, hiperrealizmu, pop-banalizmu i post-internetu. Reprezentantami takich postaw jest
m.in. Laura Pawela — interpretujaca w swoich pracach §wiat wirtualny oraz wspolczesne
urzadzenia sluzace do komunikacji. Artystka ta postuguje si¢ tym samym jezykiem
co istniejacy w oprogramowaniach komputeréw 1 telefonow komorkowych. Kolejnymi
polskimi artystami inspirujagcymi si¢ wspolczesng rzeczywisto$cig byli cztonkowie Grupy
Ladnie, obserwujacy polskie realia konca lat 90-tych. Innym tworca czerpigcym inspiracje
z codziennos$ci przesigknietej ikonosferg kultury pop jest Cory Arcangel, interesujacy si¢
szczegOlnie sferg wizualng oprogramowan komputeréw i aplikacji. W jego pracach znajdziemy
m.in. emotikony, imitacje pikseli i motywy ze znanych gier.

Kolejng postawag tworcza, ktora reprezentuje w wykonanym cyklu obrazow jest
AUTOBIOGRAFIZM, przejawiajacy si¢ w malowaniu sytuacji, ktorych osobiscie
do$wiadczytam. W przypadku pracy doktorskiej ,,odstonitam” fragmenty swojej dziatalnosci
w sieci. Odnoszenie si¢ do wlasnych doswiadczen jest w sztuce bardzo powszechne. Czgsto
takie postawy wystgpowaly wsrdod artystow kregu pop-artu i pop-banalizmu. Wsrod
wspotczesnych polskich artystow praktyke ta reprezentuje m.in. Pola Dwurnik, odnoszaca si¢
w swoich pracach do wlasnego prywatnego Swiata — autentycznych zdarzen. Z dystansem
1 szczero$cig ,,opowiada” o wybranym fragmencie wilasnego zycia. Reprezentantkg tego
samego pokolenia tworcow polskich jest Agata Bogacka, ,,zamalowujgca” ptdtna osobistymi
przezyciami. W tym przypadku postacie sa potraktowane bardzo schematycznie, przez co
przekaz staje si¢ bardziej uniwersalny. Z artystOw zagranicznych postawe¢ autobiograficzng
dobrze ilustruje dziatalno$¢ Tracey Emin, ktora pokazuje swoj bardzo intymny $wiat. Otwarcie
przedstawia prawd¢ o swoim zyciu, bez idealizacji 1 cenzury.

Inng praktyka do ktorej nawigzuj¢ w powstalych pracach jest AUTOTEMATYZM,
przejawiajacy si¢ w niektorych elementach mojego cyklu, np. w pracy Rejestrowanie
wspomnien. Jeden z ekranow przedstawia moj wlasny obraz, uchwycony w momencie
ogladania go na stronie Facebooka. Autotematyzm pojawia si¢ czesto w sztuce konceptualne;.
Chetnie wykorzystuja go dadaisci oraz pop-banali$ci. Postawg wzorcowa dla opisywanej
praktyki jest dla mnie przyklad Kamila Kuskowskiego, ktory ,,opowiada” o malarstwie
w konteks$cie historycznym i instytucjonalnym. Tworzy realizacje nawigzujace do znanych
dziet.

W swojej pracy postuzytam si¢ rowniez strategia ZAWLASZCZANIA , co widaé
po uzytych w moich obrazach znakach graficznych korporacji, cudzych zdjeciach, lubianych

dzietach sztuki oraz zapozyczaniu kompozycji z interfejsow oprogramowan. Praktyka
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zawlaszczania byta chetnie stosowang w pop-arcie, dadaizmie i1 konceptualizmie. Stosuja ja
réwniez pop-banalici 1 tworcy post-internetu. Przyktadem artysty zapozyczajacym do swojej
tworczo$ci znane juz i powszechnie uzywane, znaki i wizerunki byl Robert Rauschenberg,
uzywajacy elementéw gotowych do swoich asamblazy i1 kolazy poswieconych tematyce
wspotczesnego zycia. Innym malarzem wykorzystujagcym znaki funkcjonujace w powszechnej
Swiadomosci jako flagi i tarcze strzelnicze byt Jasper Johns. Kolejnym moze by¢ przyktad
tworczosci Roya Lichtensteina, ktory bazowal na estetyce komiksu, imitujagc na plotnie
fragmenty historyjek.

Inng praktyka widziang w zaprezentowanej przeze mnie pracy doktorskiej jest GRA
z odbiorcg. Strategia ta ma szeroki zakres i nie daje si¢ uja¢ jednoznacznie w ramy.
W odniesieniu do swoich prac, gram z widzem poprzez niejednoznacznos¢ przedstawionych
tematoéw. Maluje ekrany, a wiec co$ czego istotg jest jednowymiarowos$¢ (ptaskosc), na réwnie
ptaskim podobraziu. Imituj¢ znany przedmiot, prowokujac pytania: czy to, co przedstawiam
to obraz, obraz ekranu, ekran, martwa natura, obraz przedstawiajacy dany temat...? Kategorig
gry postugiwali si¢ tworcy pop-artu, pop-banalisci, konceptuali$ci i arty$ci post-internetu.
Jednym z nich jest wspomniany juz wczesniej Kamil Kuskowski, ktdrego prace wymagaja
od widza pewnej wiedzy i zastanowienia. Uzywajac bardzo oszcz¢dnych $rodkoéw wyrazu
prowokuje odbiorce do odpowiedzi na rozne pytania z zakresu wiedzy na temat istoty sztuki.
Kolejnym jest m.in. Jasper Johns zmuszajagcy do zastanowienia si¢ nad istotg symbolu
i przedmiotu.

Jeszcze inng praktyka artystyczna zastosowang przeze mnie w cyklu obrazéw jest
REZYGNACJA Z INDYWIDUALNEGO GESTU MALARSKIEGO, ktora zastosowatam
w niektorych partiach wiekszosci obrazow, albo w catosci pracy Zycie w sieci - Komentowanie.
Wszystkie elementy, takie jak obramowania ekrandw, interfejsy, ikony, teksty, staratam si¢
przedstawi¢ jak najwierniej w stosunku do oryginatu, stosujac do tego celu ptaskie aple koloru
i technike malowania od szablonéw. Praca Zycie w sieci - Komentowanie jest rolka
przedstawiajacg zbior komentarzy zamieszczanych w internecie, wykonang mechanicznie przy
uzyciu farb w sprayu i szablonéw. Praktyka ta jest stosowana przez reprezentantow rdznych
kierunkéw artystycznych. Rezygnacja z indywidualnego §ladu re¢ki, pozwala na uniknigcie
rozproszenia uwagi odbiorcy forma, od istoty przekazu, co w swoich dzietach stosuja
m.in. Kamil Kuskowski, Laura Pawela, Cory Arcangel.

Ostatnig praktyka zastosowang w mojej pracy doktorskiej jest WYCHODZENIE POZA
RAMY OBRAZU. Chodzi mi tu o myslenie o pojedynczym ptotnie jako o fragmencie wigkszej

kompozycji, co szczegdlnie wida¢ na przykladzie pracy Zycie w sieci - Rejestrowanie
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wspomnien, gdzie nakierowuje odbiorce na analizowanie calej pracy, a nie, na patrzenie
na kazde ptotno z osobna. Innym przyktadem jest Zycie w sieci - Komentowanie, w ktorym
to przypadku obraz stal si¢ pracg interaktywng, a jego powierzchnia odbiega
od tradycyjnej - prostokatnej lub kwadratowej, bedac rolkg ptotna. Takie myslenie stato sie
widoczne szczegdlnie w ostatnich latach, cho¢ poczatki znajdziemy juz wérod artystow
tworzacych w okolicach potowy XX wieku. Praktyka ta przejawia si¢ w pracach wspomniane;j
juz kilkakrotnie Laury Paweli, Tomasza Ciecierskiego, czy mtodego tworcy ostatnich lat

Bartosza Kokosinskiego.

Powiazania miedzy obrazami z cyklu Zycie w sieci — wizualna interpretacja wybranych

aktywnosci spolecznosci sieciowej, a socjologia

W swojej pracy doktorskiej maluje¢ aktywno$¢ wspolczesnego spoteczenstwa
W internecie, ukazang przez pryzmat ekranu monitora. Hiszpanski socjolog Manuel Castells,
okresla dzisiejszego cztowieka, jako przedstawiciela spoteczenstwa sieci (sieciowego). Uczony
podkresla znaczenie sieci jako dominujacej formy organizacji spotecznej?, jednoczesnie
umniejsza waznos¢ geografii®. Sie¢ wg. definicji Castellsa to zbiér wzajemnie powigzanych
weztow. Wezel jest punktem, w ktorym krzywa przecina samgq siebie. To czym jest wezel zalezZy
od rodzaju sieci, konkretnie rzecz biorgc zalezy od rodzaju Konkretnych sieci o ktorych
méwimy®,

W mojej pracy doktorskiej szczegélnie interesowata mnie sie¢, ktéra jest internet
1 funkcjonowanie ludzi w jego obrgbie. Podczas pracy nad obrazami, musiatam przyjrzec si¢
uwazniej dzialaniom zar6wno swoim jak 1 szerszej grupie uzytkownikéw internetu.
Z obserwacji wynikneta nastepujaca charakterystyka:
-W dzisiejszych czasach, niemal kazda czynno$¢ mozemy wykona¢ za posrednictwem
internetu.
-Wspolczesni chetnie publikujg swoje prywatne przezycia 1 mysli.
- Urzadzenia typu tablet, telefon, komputer staty si¢ naszymi ,,przedtuzeniami”, rodzajem
protez, utatwiajacych nam funkcjonowanie.

- Swiat wirtualny stat si¢ elementem $wiata rzeczywistego.

2 F. Stalder, M. Castells, Teoria spoteczeristwa sieci, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloriskiego, Krakéw, 2012,
s. 11.

3 M. Castells, Spofeczeristwo sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010, s. 193.
4 M. Castells, Spofeczeristwo sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010, s. 492.



Kolejng koncepcja, ktorg moge odnies¢ do powstatych prac, szczegdlnie pod wzgledem
formalnym, jest pojecie ktacza wprowadzone w 1980 r. przez Gillesa Deleuza i Felixa Guattari.
Model ktacza jest otwartg struktura, ktéra odnosi si¢ do literatury, sztuki, dyskursu politycznego
1 systemu spolecznego. Istnieje, gdy wystepuja pewne jego cechy, takie jak:

1. Zasada tacznosci — dany punkt klgcza moze zosta¢ potaczony z dowolnym innym.

2. Zasada heterogenicznosci — w ktaczu dochodzi do powigzania odmiennego rodzaju.

3. Zasada nieznaczacego zerwania — ktgcze moze zosta¢ przerwane w dowolnym miejscu i dalej
moze si¢ rozwijac; rekonstruuje si¢.

4. Zasada wielo$ci — potaczen moze by¢ nieskonczenie wiele.

5. zasada Kkartografii i przekalkowania — klacze jest jak mapa, ktorg mozna odrysowywaé
na nowo.>

Analizujac swoja prace doktorska odnajduje w niej cechy figury ktacza. W moim cyklu
zasade lacznosci i heterogenicznosci wida¢ w realizacji Zycie w sieci - Rejestrowanie
wspomnien. Praca ta stanowi cato$¢ ztozong z kilkudziesigciu réznych elementow, ktore tacza
si¢ ze soba w swobodny, dowolny sposob. Jednoczesnie realizacje ta, mozna w nieskonczonosé
rozwija¢ domalowujac kolejne elementy, jak i zmniejsza¢ ich ilo$¢ lub pozostawi¢ w zastanej
formie, tak wigc mamy tu zasade nieznaczacego zerwania. Odnosnie tej samej pracy jak i kazde;j
innej z cyklu, zastosowanie znajdzie rowniez zasada wielo$ci, traktujaca o nieskonczonosci

potaczen, ktore moga wystapic.

Proces tworczy oraz powstale prace z cyklu Zycie w sieci - wizualna interpretacja

wybranych aktywnosci spolecznosci sieciowej

Pierwsze koncepcje wizualnych interpretacji podjetego tematu, zaczetam rozwijaé
w 2015 roku. Pomyst na namalowanie $wiata wirtualnego przyszedt naturalnie
1 byt kontynuacja mojego wczesniejszego sposobu myslenia. Po zmeczeniu si¢
przedstawianiem fragmentOw otaczajacej rzeczywistosci takich jak: martwej natury i wnetrz,
postanowitam przenie§¢ swoja uwage na ekran komputera i telefonu — urzadzen,
za posrednictwem, ktorych wykonujemy dzi§ wigkszos¢ swoich aktywnos$ci. Dzigki podjeciu
tej tematyki otworzylam sobie droge do nieskonczenie wielu motywoéw 1 dziatan
do zobrazowania. Jak si¢ okazato, stalo si¢ to pulapka, gdyz stosunkowo duzo czasu

poswiecitam zastanawianiu si¢, ktore z motywow wybraé. Z jednej strony duzo kosztowato

5 Pisarski M., Ktgcze — Deleuze i Guattari, http://techsty.art.pl/hipertekst/teoria/postmodernizm/klacze.htm,
15.06.2017
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mnie samo wybieranie motywow, z drugiej, tak samo trudne okazato si¢ zdecydowanie w jakiej
formie przedstawi¢ rzeczywisto§¢ rozgrywajaca si¢ na ptaskiej powierzchni ekranu monitora.
Poczatkowy etap realizowania pracy doktorskiej uznaje wigc za najbardziej czasochtonny.
Zaczynalam od rysowania szkicow koncepcyjnych, rownocze$nie doglebnie analizujgc dany
widok ekranu, wpatrujac si¢ w monitor i przegladajac ogrom stron www. Czesto zmieniatam
koncepcje¢ w trakcie realizacji danej pracy z cyklu.

Na poczatku bardzo chciatam skupi¢ si¢ na mechanizmie dziatania internetu, sprobowac
»pobawi¢ si¢” z formg i za pomocg tradycyjnych $srodkéw malarskich przedstawi¢ Swiat
wirtualny. Dopiero w dalszym etapie rozmyslan zdatam sobie sprawe, ze bardziej interesuje
mnie aspekt socjologiczny wybranego tematu. Dlatego postanowitam ograniczy¢ si¢
do przedstawien aktywnos$ci spoteczenstwa sieciowego ukazanych na ekranie ( w zaleznosci
od kontekstu), projektujac jedynie ich rozmieszczenie na S$cianie galerii. W skitad cyklu

na podjety przeze mnie temat wchodzi kilka prac. Ponizej prezentuje opis wszystkich.

Zycie w sieci — Rejestrowanie wspomnier

Pierwsza powstalg praca byta wieloelementowa realizacja Zycie w sieci - Rejestrowanie
wspomnien, ktora jest autobiograficzna i wykonana pod wptywem obserwacji mojej aktywnosci
w sieci i swoich bliskich. Jest to realizacja ztozona z kilkudziesigciu ptocien, roznej wielkosci,
przedstawiajacych ekrany komputeréw, tabletoéw 1 telefonéw, ukazujacych rdéznorodng
aktywno$¢. Wsrdd zobrazowanych tematdéw, znajduja si¢ te zaobserwowane przeze mnie
na Facebooku, Instagramie, PintereScie, You Tubie 1 stronie Wysokich obcasow,
przedstawiajace: komunikowanie si¢ z innymi, komentowanie, przegladanie réznych tresci,
zdje¢ ukazujacych wspolne spedzanie czasu z najblizszymi, cytaty, absurdalne kampanie
spoteczne, dzieta znanych artystow oraz zatrzymane kadry teledyskow. O wyborze tych
tematow zadecydowatl miedzy innymi mdj sentyment. Przenositam na ptotno te motywy, ktore
miaty dla mnie duze znaczenie emocjonalne np. osobiste zdjecia, ktore przegladam
za posrednictwem portali spotecznosciowych lub trzymam w folderach. Staratam si¢ réwniez,
umieszczaé w tej pracy motywy S$wiadczace o pewnej ogodlnej kondycji polskiego
spoteczenstwa. Jak wspomniatam wczesniej, praca jest wieloelementowa 1 zlozona
z kilkudziesigciu ptdcien. Nie nalezy tych obrazéw ogladac osobno, a jedynie w zbiorze . Kazdy
przedstawia ekran monitoréw 1 urzadzen mobilnych, a $wiadcza o tym namalowane
lub specjalnie do tego celu wykonane ramki imitujace obudowe danego urzadzenia.

Rozmieszczenie na $cianie obiektéw jest tylko pozornie przypadkowe. Nawigzuje ono



do pewnej tradycji zamieszczania na $cianach zdje¢ rodzinnych w formie nieregularnego

skupiska pamiatek.

Zycie w sieci — Komunikowanie sie

Kolejng powstalg pracg byt dyptyk przedstawiajacy popularng aktywnos¢ w sieci, ktorg
jest tytutowe Komunikowanie sie. Tym razem skupilam si¢ na wltasnym doswiadczeniu
1 przedstawitam swoja interpretacje plastyczng rozmowy wideo z przyjacidtka. Zdecydowatam
si¢ na tg realizacj¢, poniewaz widok twarzy na ekranie telefonu wydal mi si¢ ciekawym
wspotczesnym ujeciem klasycznego malarskiego gatunku jakim jest portret. Dodatkowo
zestawiajac obok siebie dwa telefony (swoj wiasny i1 przyjacioiki), spostrzegtam ciekawe
naprzemienne podwojenie portretu kazdej z nas. Praca stanowi dyptyk ztozony z dwoch ptocien
tego samego formatu 110x70 cm wykonanych w technice akrylowej. Przedstawione na niej
portrety sa moja wlasng plastyczng interpretacja twarzy ,,zatrzymanych” przez zdjecie podczas
rozmowy. Sa to syntetyczne portrety, w ograniczonej gamie kolorystycznej. Oprocz
podwojnego portretu w jednym obrazie, waznymi elementami kompozycji sa napisy
stanowigce nieodlaczny element interfejsu telefonu. Prace nad tymi obrazami zaplanowatam
warstwowo. Zacze¢lam od namalowania elementéw, ktore zajmuja cato$¢ plotna, dodajac
kolejne motywy na weczesniejsze warstwy. Pierwsze powstaly duze portrety: moj
I przyjaciolki, nastgpnie namalowalam mniejsze portrety naprzemiennie, na moim wizerunku
w rogu umiescitam przyjaciotke i odwrotnie. Na samym koncu, przy uzyciu szablonéw z folii

samoprzylepnej naniostam napisy i znaki interfejsow naszych telefonow.

Zycie w sieci - Wyszukiwanie informacii

Do jednej z najbardziej podstawowych aktywnosci spoleczenstwa sieciowego nalezy
wyszukiwanie informacji i odpowiedzi na r6zne pytania. Podreczniki, autorytety, encyklopedie,
zostaly na pewnym poziomie zredukowane dzisiaj do ,,paska” Googla, w ktéry wstukujemy
nurtujgce nas dylematy, oczekujgc natychmiastowej odpowiedzi, a najlepiej rozwigzania
problemu. Watek ten przedstawitam w formie obrazu, skupiajac si¢ na istocie aktu
wyszukiwania. W pracy tej odniostam si¢ do ogétu spoteczenstwa.

Wybratam dwa cze¢sto wpisywane wyrazenia przyimkowe: po co? i dlaczego? Zanim
przystapitam do malowania, stworzytam projekty obrazéw. Zrobitam je na podstawie zdjec
ekranow, przedstawiajacych wpisywane stowo w rubryke wyszukiwarki wraz z sugerowanymi
automatycznie podpowiedziami urzadzenia. Wystarczylo, ze wpisalam pierwszy czlon pytan,

a sugestie pojawity si¢ same, bedac jednoczesnie niezwykle zabawnymi i roznigcymi si¢
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od siebie pod wzgledem sensu. Doswiadczenie to przekonalo mnie do wykonania na jego
podstawie dyptyku. Roéznicg w dwdch obrazach sg jedynie wpisywane i podpowiadane stowa.
Kompozycja, kolorystyka i technika sa takie same. Przedstawione motywy wiernie nasladuja
te widziane na rzeczywistym ekranie monitora. W tej pracy zalezato mi na realizmie, poniewaz
chciatam podkresli¢ waznos¢ sensu stow 1 dowcipu kryjacego si¢ za nimi, nie rozpraszajac
odbiorcy nadmierng dekoracyjnoscia i subiektywnos$cig uzytych srodkéw wyrazu.

Do wykonania pracy uzytam dwoch ptocien o wymiarach 80x120 cm. Przygotowanie
projektow bazowalo na wykadrowaniu zdje¢ monitora komputera. Nastgpnym etapem bylto
przygotowanie projektu szablonow do wycigcia ploterem, z ktérych odbitam pdzniej wszystkie
napisane elementy wchodzace w sktad kompozycji. W tym celu musialam stworzy¢ imitacje
rzeczywistych przegladarek internetowych i odpowiednio przygotowac je do druku. Zanim
zaczg¢tam przenosi¢ napisy, namalowalam tla i linie wyznaczajace dane obszary. Robitam
to wzorujac si¢ na lokalnych kolorach wchodzacych w sktad interfejsow przegladarek. Caly
proces pracy nad obrazami okazat si¢ trudny gléwnie od momentu naklejania szablonu.
Ma to zwigzek z malym rozmiarem liter i wieloscia szczeg6low, ktore stawiaty opor
w przyklejaniu si¢ lub odklejaniu od powierzchni ptoétna. Gdy szablon byl juz przyklejony,
moglam przystapi¢ do wypelniania pustych miejsc. Niestety przez wybor nieodpowiedniego
narzedzia, efekt po odklejeniu nie byt zadawalajgcy 1 musiatam poprawiac kazda z liter na obu
ptotnach. Przy blizszym przyjrzeniu si¢ wida¢ niedoskonato$¢ czcionek. Zdecydowatam sig
na pozostawienie tego efektu, by nie odziera¢ catkowicie mojej pracy z malarskosci,
by skonfrontowac ze sobg dwa media — jedno cyfrowe, ktore bylo inspiracja, z drugim — r¢czng

pracg, wtasciwym efektem projektu.

Zycie w sieci - Oznaczanie

Stosunkowo nowa aktywno$cig wspolczesnego spoleczenstwa w internecie jest
oznaczanie stow kratkg (#) - hasztagiem, w celu wyr6znienia tak zwanych stow kluczy lub
waznych informacji. Uzycie tego znaku w opisie danego zdjecia lub postu na portalu
spoteczno$ciowym pozwala na szybka jego identyfikacj¢ pod oznaczong fraza. Uzywajac
hasztagdbw zwigkszamy zasieg publikacji. Tak zwane hasztagowanie zdobylo szeroka
popularno$¢. Sama przekonalam si¢ o ich skutecznosci. Od jakiego$ czasu prezentuje swoja
dziatalno$¢ artystyczng na Instagramie, gdzie zaczetam oznacza¢ zdjgcia. Na podstawie
eksperymentu - publikujac zdjecie oznaczone oraz to samo nieoznaczone, zobaczytam roznicg

w ilo$ci polubien pomigdzy nimi. Od tego momentu mojej aktywnosci w sieci towarzyszy
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hasztagowanie. W pracy malarskiej postanowitam odnies$¢ si¢ do tej praktyki i sprébowac

zwizualizowac ja na dwdch obrazach, opisanych ponizej.

Zycie w sieci - Oznaczanie 1

Wykonatam obraz 120x100 cm w technice akrylowej na ptotnie. Prace wypehiajg
robwnomiernie napisy poprzedzone hasztagami. Wszystkie spisatam w  kolejnos$ci
chronologicznej ze swojego konta na Instagramie z wybranego okresu czasu (luty — wrzesien
2016). Staratam si¢ by slowa nie powtarzaly si¢. Wszystkie wyrazy sg w dwoéch jezykach:
polskim i angielskim. Czasami wystgpuja btedy ortograficzne, ktore pojawity si¢ na skutek
mojej nieuwagi przy opisywaniu publikacji. Operujac wspotczesnymi urzadzeniami mobilnymi
czesto popelniamy btedy w pisowni z powodu automatycznej korekcji tekstu, ktora btednie
podpowiada uzycie danego stowa. My - uzytkownicy z kolei, w pospiechu i z nieuwagi
zamieszczamy tak zle skorygowany tekst. Na ptotnie nie chcialam poprawiaé tego,
co bledne w rzeczywisto$ci. Praca ta dzigki temu jest autentyczna, pokazuje prawdziwy tekst,
jest realistyczna. Cigg napisow przeniostam na plotno z wykonanego przez siebie szablonu,
wczesniej zaprojektowanego w programie graficznym. Tto pomalowatam nierdwnomiernie
watkiem na kolor bardzo jasno popielaty, litery za$ na odcien niebieskiego, przypominajacy
rzeczywisty kolor lokalny, czcionki w Instagramie. Poniewaz przeniesienie samoprzylepnej,
duzej wielkosci folii z szablonem jest niezwykle trudne, nie zdotalam naklei¢ wycigtych
elementow perfekcyjnie tak, by odbicie liter dawato wrazenie wykonanych fabrycznie. Jednak
po zdjeciu ostony okazato si¢, ze bledy w postaci nieregularnego rozmycia tekstu,
czy tez pozostawienie wypelnionych srodkow niektorych liter, daje dodatkowg jakos¢ w postaci

ciekawych efektoéw malarskich.

Zycie w sieci - Oznaczanie 2

Do wyzej opisanej pracy, skomponowatam jeszcze jedng, nawigzujaca bezposrednio
do niej. Obraz przedstawia fragment pierwszego obrazu Zycie w sieci - Oznaczanie 1, ukazany
W procesie powstawania pracy, przez pryzmat Instagrama — czyli w taki sposob, jakbym zdjecie
fragmentu wcze$niejszej pracy opublikowata na portalu. Przez takie ujecie, pokazuje Zrodlo
pomystu wypelienia plétna drobnym ciggiem hasztagbw. Pokazuje roéwniez jak
w rzeczywisto$ci wyglada oznaczanie na portalu, na ktorym jest ono najczesciej stosowane.
W pracy tej zawarty jest motyw obrazu w obrazie.

Kompozycja rozplanowana jest centralnie, w poziomie, na ptotnie o wymiarach

100x120 cm, w technice akrylowej. Gldéwny motyw namalowany jest na szarym neutralnym
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tle, zblizonym do obserwowanego na ekranie monitora. Wigksza czes¢ zajmuje przedstawienie
zdjecia fragmentu obrazu z ciggiem hasztagéw, mniejsza cze$¢ wypelnia za$ charakterystyczne
dla Instagrama wydzielone miejsce na opis — w tym przypadku odmienny cigg hasztagow,
opisujacych publikowane zdjecie oraz stale napisy 1 logotypy, wykorzystywane przez portal.
Sposdb malowania miejscami odkrywa widoczne $lady pociaggnigcia pedzla, co skontrastowane

jest z innymi precyzyjnymi, ptaskimi partiami.

Zycie w sieci - Komentowanie

Ostatnig aktywnoscia, ktora zajetam si¢ w opisywanym cyklu, jest komentowanie.
Od momentu powstania pierwszych portali umozliwiajacych interakcje ich uzytkownikow,
mamy do czynienia z powszechnym komentowaniem wszelkiego rodzaju publikacji.
Komentarze zamieszczane sg zazwyczaj pod danym postem lub na forach. Dzisiaj niemal kazda
strona, blog ma miejsce, gdzie odwiedzajacy moze zostawi¢ swoje refleksje. W komentarzach
ludzie wyrazaja swoje opinie i udzielajg rad.

Praca ta powstala na rolce z syntetycznego pldtna o szerokosci 107 cm i o dlugosci
4 m. Wypetnitam ja od gory do dolu komentarzami zapozyczonymi z sieci z réznych portali
1 stron. Szukalam wypowiedzi w jezyku polskim i angielskim. Interesowaty mnie same tresci
wyjete z kontekstu. Ze zdjg¢ ekrandw wycinatam tylko te interesujace mnie fragmenty. Taka
samg procedure zastosowatam do wszystkich komentarzy. Na tej podstawie moglam stworzy¢
szablony, wiernie oddajace rzeczywisty uklad kompozycyjny tekstow. Ograniczajac si¢
do barwy czarnej i biatej zamalowatam catg rolke w cigg komentarzy, gdzie losowo stosowatam
tekst bialy na czarnym tle i na odwrdt. Calg rolke mozna zawiesi¢ w dowolny sposob,
pod warunkiem, ze bedzie mozna jg rozwija¢. Aspekt ten jest bardzo wazny, poniewaz

nawigzuje do aktywnosci skrolowania (przesuwania tresci z gory w dot za pomoca myszki).

Whioski wynikajace z realizacji powstalych prac z cyklu Zycie w sieci - wizualna

interpretacja wybranych aktywnosci spotecznosci sieciowej

Praca nad doktoratem spowodowata wyciagnigcie przeze mnie szeregu wnioskow
zarOwno odno$nie tematu, ktorym byta aktywno$¢ spoteczenstwa sieciowego w internecie,
jak i na polu formalnym zwigzanym z problematyka oscylujagcg wokot malarstwa. Ponizej

przedstawiam swoje refleksje zwigzane z pracg nad projektem.
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Zrealizowanie cyklu obrazoéw na temat wspotczesnego spoteczenstwa uzytkujgcego
internet, zmusilo mnie do przeprowadzenia wnikliwej obserwacji aktywno$ci w sieci
przedstawicieli mojego pokolenia. Wczesniej, majac dostep do treSci zamieszczanych przez
wspotczesnych, nie analizowatam ich doglebnie, zastanawiajac si¢ co sobg reprezentuja.
W powstalym cyklu obrazow staralam si¢ przedstawi¢ pewne fakty obiektywnie — tak jak
widze ich $lad na ekranie. Moje zdanie na temat wielu zjawisk, ktore sa konsekwencjami
upowszechnienia internetu, jest podzielone i w wigkszosci przypadkow znajduj¢ dobre i zte
strony. Wychodze z zatozenia, ze sg to procesy nieuniknione, bedace skutkiem rozwoju
cywilizacji.

Pierwszym, co sobie uswiadomitam, to fakt, ze wspotczesni majg silng potrzebe
istnienia w sieci, ktora urzeczywistniaja poprzez zakladanie portali spotecznosciowych,
publikowanie swoich opinii i komentarzy na forach, prezentowanie swoich osiagnig¢
I odkrywanie swojego zycia prywatnego. Czesto temu obnazaniu si¢ towarzyszy pewnego
rodzaju zaklamywanie rzeczywistosci. Ludzie poprzez odpowiednio poprawiane zdjgcia
idealizujg prawdziwy obraz swojego zycia. Coraz wiecej mtodych ludzi izoluje si¢ od bliskich,
przyjaciol, wlasnie przez istnienie portali spotecznosciowych, poniewaz dzigki nim wiadomo,
co kto robi, co u niego stycha¢. To z kolei ogranicza potrzeb¢ porozmawiania ,,na Zywo”.
W tym przypadku dostrzegam jednak, réwniez pozytywny aspekt w kontrze do pierwszego,
a mianowicie, ze by¢ moze Facebook sprzyja czestotliwosci kontaktowania si¢, poniewaz
dzigki niemu mozemy w szybki sposob zaaranzowaé spotkanie nawet z wigksza grupa ludzi,
na przyktad prowadzac konwersacj¢ grupowa.

Podczas obserwacji przeprowadzonych przeze mnie, zrozumiatam, ze wspotczesne
pokolenie, uzywa internetu do wszelkich aktywnos$ci: komunikowania si¢, wyszukiwania
informacji, promocji, pracy, aktywnosci fizycznej, szukania partnera, jedzenia i szeregu innych.
Coraz wigcej spraw jesteSmy w stanie zalatwi¢ nie wychodzac z domu, co rowniez ma dobre

1 zte strony.

Wymienione we wczesniejszym podpunkcie czynnos$ci potwierdzaja, ze swiat wirtualny
scalit si¢ z rzeczywistym tworzac integralng cato$¢. Jako malarka przedstawiajaca na plotnie
motywy ukazujace si¢ na powierzchni ekranu, tworze w nurcie realizmu, poniewaz
przedstawiam obiektywnie zastang rzeczywistos¢. Nie odwzorowuj¢ jednak widzianych
motywow identycznie, lecz poddaje je wlasnej plastycznej interpretacji.

Zrealizowana praca doktorska jest réznorodna pod wzgledem interpretacyjnym. Dzigki

temu, ze obrazy wchodzace w jej sklad, przedstawiaja ekrany lub ich fragmenty, mozna
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zaliczy¢ je do réznorodnych gatunkow. Z jednej strony sg to martwe natury, z drugiej - poprzez
zalezno$¢ od tego, co w danym momencie jest wyswietlane na monitorze, mozemy

je potraktowac jak kazdy inny gatunek malarski: portret, pejzaz, scen¢ rodzajowa i abstrakcje.

Podczas pracy nad catym projektem uswiadomitam sobie rowniez, ze wykonane obrazy
sg odpowiedzig na tylko nieliczne zagadnienia zwigzane z internetem. Medium to daje

nieskonczong ilo$¢ pomystéw na kolejne realizacje.

Proces tworczy przy kazdej z prac wchodzacych w cykl, obejmowat wiele etapow,
od idei, poprzez projekty, do realizacji. Ta wieloetapowos$¢ jest nowoscia w moim sposobie
pracy. Wczesniej projekt danego obrazu powstawal w mojej glowie i od razu przenositam
go na wihasciwe ptotno. Opisywany cykl wymogt na mnie rezygnacje z tej spontanicznosci,
zamienionej na zaprojektowanie obrazu przed jego malowaniem.

Nowoscig jest rowniez stosowanie szablonu w moim malarstwie. We wcze$niejszych
realizacjach teksty w obrazach przenositam za pomoca rzutnika lub kalki. Musiatam
zrezygnowac z tej praktyki poniewaz efekt nie byt dla mnie w pelni zadawalajacy. Elementy
przenoszone i r¢cznie malowane nie byly precyzyjne, wida¢ bylo ruch reki, ktory cheiatam
zakamuflowaé. Wtedy narodzit si¢ pomyst z uzywaniem szablonéw. Do tego celu pozadany
element do przeniesienia, musialam najpierw zaprojektowac i zleci¢ wycigcie ploterem.
Przygotowany na folii samoprzylepnej szablon przyklejatam na ptdtno i za pomoca farb
w sprayu ( rOwniez nowosci w moim warsztacie malarskim), wypelniatam puste miejsca.
Efektem, ktory daje ta metoda, jest wrazenie druku. Nie wida¢ ruchu reki artysty,
co z kolei znakomicie skontrastowato z elementami namalowanymi odrecznie. Zabieg ten
pozwolil mi rowniez na wierne oddanie czytanych na ekranie tekstow i znakow. Od tamtej pory
szablon stat si¢ dla mnie waznym narz¢dziem, niezwykle pomocnym w realizowanych przeze
mnie pracach.

Niektore z obrazéw, wymagaty ode mnie duzej precyzji i dbatosci o szczegot, zwlaszcza
te z fragmentami charakterystycznych dla ekranu monitora ikon i tekstow. Ich pojawienie si¢
w kompozycjach malarskich bylo konieczne, poniewaz to one §wiadcza o tym co modj obraz
przedstawia — jaka przegladang strong zobrazowatam, w ktérym momencie uchwycitam ekran
monitora. Wiele z nich wpisalo si¢ juz na state we wspotczesny pejzaz . Niektore loga, ikony,
znaki graficzne czy tez samo zakomponowanie elementdéw na stronach weszty juz
w podswiadomos$¢ uzytkownikow internetu 1 kazdy moze je odtworzy¢ w pamigci w dowolnym

momencie. Chcialam by byto to rozpoznawalne na obrazach.
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W obecnej rzeczywistosci, w ktorej przeptyw informacji jest tatwy 1 obejmuje swoim
dzialaniem niemalze catg kulg ziemska, mamy dostep do wiedzy na temat kazdej dziedziny.
Dzigki internetowi tworcy moga podpatrywaé innych, ogladajac zdjecia prac np. na stronach
galerii, czy tez indywidualnych artystow. Sami mozemy wyszukiwaé obszary tematyczne
w sztuce, ktore nas interesuja 1 uzyskujemy do nich szeroki dost¢p. Skutkuje to na pewno
poszerzeniem $wiadomosci 1 wiedzy na wybrany temat, ale tez zagraza uleganiem wptywom
tworczo$ci innych artystow. Nigdy nie mozemy by¢ pewni, ze nasz sposob myslenia, styl
jtechnika sg eksplorowane tylko przez nas samych. To, ze nie obserwujemy u znanych nam
tworcow podobnych wptywdw nie wyklucza sytuacji, ze gdzie$ na §wiecie jaki$ cztowiek nie
stosuje podobnych zabiegéw do naszych. Przez to nie moge zapewnic, ze pewne rozwigzania
w mojej pracy dyplomowej sa nowymi, nigdy wczesniej nie stosowanymi zabiegami. Moge
natomiast stwierdzi¢, ze niektorych z nich nigdy nie widzialam na zadnej zwiedzanej wystawie,
w zadnym katalogu lub innej publikacji na temat sztuki oraz na zadnej ze stron internetowych.
Jedyny w swoim rodzaju jest tez, na pewno moj wtasny charakter malarski wypracowany przez
lata praktyki tworczej. Duzo innowacji wprowadzitam natomiast w obrebie swojej wlasnej
tworczos$ci podczas pracy nad doktoratem. Sg one zwigzane gltéwnie z technika wykonywania
prac. Ponizej przedstawiam pewne rozwiazania, ktore w moim przekonaniu nie mieszczg si¢
w ramach powszechnie stosowanych.

Przegladajac artykuty na temat sztuki wspotczesnej zwigzanej ze sztukg post — internetu,

® i wszystkiego z tym

czyli dzialaniami artystycznymi, ktore podejmuja temat internetu
zjawiskiem zwigzanego, zauwazylam ze wigkszo$¢ tworcOw wypowiada si¢ za pomocg
nowych srodkow wyrazu, ktore generowane sg przez wspotczesng technologi¢. Moja postawa
tworcza w wykonanym cyklu, charakteryzuje si¢ zas uzyciem tradycyjnych technologii
malarskich. W sposob analogowy opowiadam o $wiecie cyfrowym. Jesli chodzi o innych
tworcow podejmujacych temat kondycji wspotczesnego cztowieka zyjacego w rzeczywistosci,
zdeterminowanej przez internet, wypowiadajacych sie przez tradycyjne media malarskie,
to znalaztam dwa przyktady takich postaw. Przetwarzaja oni jednak swobodnie, to co widza
na ekranie, w swoje wtasne autorskie wizje, inspirowane tym, co zaobserwowali na ekranie.
W swojej pracy doktorskiej nie kreowalam innego §wiata, lecz jedynie ,,wyjmowatam” realne
fragmenty, przedstawiajac je takimi jak je widze¢ w rzeczywistosci, tylko czgsciowo poddajac

je wilasnej plastycznej interpretacji. Czasami odejmowatam tylko te elementy , ktore w moim

6 Pisarski M., Sztuka post internetowa: wprowadzenie do pozegnania z nowymi mediami,
http://www.ha.art.pl/felietony/2613-mariusz-pisarski-sztuka-postinternetowa-wprowadzenie-do-pozegnania-
z-nowymi-mediami.html, 15.06.2017
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zalozeniu nie byty potrzebne w kompozycji. W innej pracy tgcz¢ natomiast fragmenty roznych
widokéw ekranow, ukazujacych aktywnos$é komentowania i w tym przypadku takze ich nie
deformuje.

Kolejng nowoscig w mojej pracy tworczej jest sam temat pracy, ktorym w skrocie jest
aktywno$¢ spoteczenstwa w sieci. Weczesniej przedstawiatam motywy zaczerpnigte
z internetu, jednak interesujacy dla mnie byta jedynie sam widok fragmentu ekranu. Teraz
skupitam si¢ na zobrazowaniu ludzkich czynnosci. Zblizytam si¢ do probleméw spotecznych
1 do obserwacji cztowieka.

Po raz pierwszy tez przedstawilam caty ekran tagcznie z jego obudowa, tworzac pewnego
rodzaju imitacj¢ rzeczywistego przedmiotu. To z kolei zmusito mnie do uzycia w swojej
tworczos¢ ram. W mojej pracy przestaja one jednak petni¢ swojg funkcje, stajac si¢ waznym
elementem kazdego obiektu. W tym samym projekcie zastosowatam rowniez nowy sposob
prezentacji moich obrazow tak, ze stworzytam realizacje wieloelementowa, ale nie potaczong
$rubami w jedng catos¢, a jedynie stanowigca ja poprzez zachowanie odpowiednio bliskich
odstepow migdzy czesciami sktadowymi.

W moim dawnym sposobie malowania wida¢ bylo fascynacj¢ minimalizmem,
szczegblnie w pracach z okresu studiow II stopnia. Nie byl to jednak minimalizm skrajny, tak
jak ma to miejsce w cze$ci omawianych prac. Obecnie celowo w obrazach Zycie w sieci -
Wyszukiwanie i Zycie w sieci - Komentowanie, postuzylam si¢ maksymalnie oszczednymi
srodkami, starajac si¢ przy tym by¢ wierng temu, co widziane na ekranie. Prace te sktadaja sig
z gladkich apli koloru i mechanicznie odbitych tekstow oraz z linii.

Pierwszy raz wprowadzitam réwniez do swojej tworczosci interaktywnosé. Praca Zycie
w sieci - Komentowanie, jest zwinigtag do pewnego momentu rolka, ktérg odbiorca moze
rozwingé, odstaniajagc tym aktem szereg komentarzy podpatrzonych na stronach i portalach
W sieci.

Inne nowosci majg zwiagzek z uzytymi technologiami. Nigdy wczesniej nie uzywalam
farb w sprayu i szablonow, ktére musiatam zastosowac, by uzyskac pozadany efekt fabrycznego
pisma. Dzigki tym realizacja u$wiadomitam sobie wielowymiarowos¢ mojego procesu
tworczego, w ktorego sktad wchodzito rowniez projektowanie graficzne.

Eksploatujac tworczo temat mojej pracy doktorskiej stworzytam pewnego rodzaju most
pomiedzy moimi wczesniejszymi artystycznymi dziataniami, a tym czym zamierzam zajac si¢
obecnie. Nie traktuje tego etapu jako catkowicie odrebnego rozdzialu w mojej pracy tworcze;,

lecz jak naturalng konsekwencj¢ poprzednich dziatan. Obserwujac swoja aktywnos$é
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na przestrzeni lat, dochodze do wniosku, ze pracuje wiasnie w ten sposdb — ewolucyjnie, a nie
zadaniowo ( kazdy projekt o innym charakterze).

Praca nad cyklem, pozwolila mi si¢ rozwingé, poprzez zmian¢ sposobu myslenia
o uzytych mediach i sposobie prezentacji prac. Dzigki niej uwrazliwitam si¢ rowniez bardziej
na problemy spoteczne, zwrocitam uwage na cztowieka. Mimo, ze prezentacji ludzi na moich
obrazach jest niewiele, to caly ten cykl jest poswigcony kondycji wspotczesnego cztowieka
I spoteczenstwa.

Realizacja ta uSwiadomita mi jak wielki potencjat jako temat dla artysty posiada internet
oraz nowe technologie. Stanowig one nieograniczone zrodto twodrczych inspiracji. Mozna
wykorzystywac je do przetwarzania tworczego na poziomie eksperymentow formalnych lub
zaja¢ si¢ nimi jako tematami waznymi spotecznie. Dzigki pracy nad doktoratem wiem, ze bede
kontynuowata rozwazania na ten sam temat, poszukujac konsekwentnie dalszych rozwigzan

formalnych.

18



Bibliografia

=

Castells M., Spoleczenstwo sieci, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

N

Czartoryska U., Od pop-artu do sztuki konceptualnej, Wydawnictwo Artystyczne
i Filmowe, Warszawa, 1976.

3. Hussakowska-Szyszko M., Spadkobiercy Duchampa?: negacja sztuki

W amerykanskim srodowisku artystycznym, Wydawnictwo Literackie, Krakow,
Wroclaw, 1984.

4. Kirkpatrick D., Efekt Facebooka, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2011.

5. Olechnicki K., Fotoblogi, pamietniki z opcjg przekazu: fotografia i fotoblogerzy
w kulturze konsumpcyjnej, Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa
20009.

6. Stalder F., Castells M., Teoria spoleczenstwa sieci, \Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, Krakow 2012.

7. Ujma M., Dzien jest za krotki — kilka opowiesci autobiograficznych, Osrodek Kultury
1 Sztuki we Wroctawiu, Wroctaw, 2013.

8. Zatuski T., Wimig malarstwa, ,,Format”, 2010, nr. 58

Zrodla internetowe:

1. Pisarski M., Kigcze - Deleuze i Guattari,

http://techsty.art.pl/hipertekst/teoria/postmodernizm/klacze.htm, 15.06.2017

2. Pisarski M., Sztuka post internetowa: wprowadzenie do pozegnania z nowymi
mediami, http://www.ha.art.pl/felietony/2613-mariusz-pisarski-sztuka-
postinternetowa-wprowadzenie-do-pozegnania-z-nowymi-mediami.html,
15.06.2017

19


http://techsty.art.pl/hipertekst/teoria/postmodernizm/klacze.htm
http://www.ha.art.pl/felietony/2613-mariusz-pisarski-sztuka-postinternetowa-wprowadzenie-do-pozegnania-z-nowymi-mediami.html
http://www.ha.art.pl/felietony/2613-mariusz-pisarski-sztuka-postinternetowa-wprowadzenie-do-pozegnania-z-nowymi-mediami.html

