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Recenzja pracy doktorskiej mgr. Jakuba Matysa
Algorytm, wzor, procedura, obrazy hybrydowe
w dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuk pigknych

Jakub Matys adaptuje technologie komputerowe do praktyk artystycznych, tworzac
synergiczne powiazania pomigdzy sztuka, nauka i technologia. Jego aktywnos$¢ tworcza jest
probg eksploracji sztuki komputerowej jako nowego obszaru artystycznego opartego na
algorytmicznym generowaniu obrazow bedacych wizualizacjami matematycznych abstrakcji.

W czescei teoretycznej dysertacji doktorskiej w sposob umiejetny i trafny opisuje poczatki
sztuki komputerowej, rozwdj nowych mozliwosci technologicznych w kreacji artystycznej, jak
réwniez zagadnienia dotyczace losowosci, wzoru i procedury, szczegdlng uwage poswigcajac
pojeciu algorytmu, definiujac go w zaleznos$ci od funkcji i zastosowania jako narzedzie,
instrukcje i samoistne dzieto. W dalszej czgsci opracowania J akub Matys bardzo szczegotowo
opisuje powstanie skonstruowanej przez sichie maszyny CNC, korzystajacej z technologii
druku 3D. Inspirujac si¢ procesem powstawania obrazu w sposob tradycyjny, stworzyt
mechaniczne $rodowisko pozwalajace narzgdziu malarskiemu zastapi¢ ruchy reki artysty.
Skonstruowana maszyne oparl na trzech osiach transmisyjnych, pozwalajacych na
przemieszcezanie si¢ glowicy z narzgdziem w postaci pedzla nanoszacego farb¢ akrylowa na
plotno podobrazia. Duza liczba kombinacji ruchéw sztucznego ramienia trzymajacego
narzedzie malarskie, pozwolita na wysoki stopief nieprzewidywalnosci podczas powstawania
kompozycji malarskiej.

FEfektem pracy stworzonej maszyny i sterujacego nia oprogramowania jest zestaw 72
obrazéw o wymiarach 50x50 cm, ktore Jakub Matys przedstawi%'}‘ako osiagnigcie artystyczne.
Zaprogramowana maszyna wygenerowala proste i bardziej skomplikowane kombinacje
linearne, jak rowniez ksztalty geometryczne na podstawie wzoréw matematycznych z zakresu
geometrii obliczeniowej. Narzgdzie rysujace lub malujace maszyny ustawione w odpowiedniej

pozycji, wykonywato kolejne elementy obrazu w czasie rzeczywistym, pobierajac porcje farby
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ze specjalnie w tym celu zamontowanego zbiornika. Na uwage zastuguje bogactwo graficznych
iteracji dziatania wzoru generujgcego proceduralne, abstrakcyjne obrazy o zréznicowanych
warto$ciach malarskich, niezindywidualizowanej ekspresji w granicach zatozonego algorytmu.

Powstate obrazy skladaja si¢ z podstawowych wartosci plastycznych, takich jak: punkty,
linie proste i zakrzywione, przekatne, skosne, kwadraty, trojkaty, kota i elipsy. W niektorych
kompozycjach poziome i pionowe kreski odchylajac si¢ w réznych kierunkach stwarzaja
dynamiczne napigcia w obrebie struktury obrazéw. Innym razem linie proste przeobrazajg si¢
w plaszczyzny, w formy bardziej zwarte i zamknigte w sobie, wypelnione rownolegtymi liniami
tworzacymi plamy barwne. Zréznicowanie srodkow artystycznych, nawarstwianie kolejnych
wzoréw geometrycznych i barwnych plam na powierzchni plotna, pozwolito uzyskac coraz
bardziej skomplikowane uktady kompozycyjne w zakresie struktury linearnej i kolorystyczne;j.
Kolejne prace z tego cyklu ukazuja zmieniajace si¢ elementy, konstrukcje i kompozycje prac
malowanych przez maszyne.

Jakub Matys realizujac cykl prac za pomoca innowacyjnych praktyk artystycznych ujawnia
rewolucyjne rozumienie kreatywnosci, roli artysty i obiektu estetycznego. Tym samym stara
sic przekracza¢ w swojej tworczosci funkcje i pojecia tradycyjnie rozumianego dziala
plastycznego. Nie odrzuca jednak materialnej obecnosci dziata sztuki, tak jak to czynig
niektorzy arty$ci sztuki komputerowej, dla ktérych algorytm jest jedynym efektem pracy
tworczej, podkresla jednak, ze forma materialna nie stanowi dla niego podstawowego celu
artystycznego.

Dziatania artystyczne Jakuba Matysa prowokujg powstanie szeregu pytan odnoszacych si¢
do autonomii zaprogramowanej maszyny, jej zdolnosci do rekonstrukeji procesu tworzenia na
poziomie zmiennych pseudolosowych, jak réwniez nabywania przez nig nowej wiedzy na
podstawie zgromadzonych danych, samouczenia maszyn I sztucznej inteligencji.

Warto w tym miejscu przywola¢ koncepcje Lva Manovicha, dotyczaca analizy struktury
obrazu komputerowego. Jak twierdzi L. Manovich w warstwie wizualnej obraz wygenerowany
przez maszyne, przybierajac wartos¢ graficzng, forme symboli i znakow jest czgscig ludzkiej
kultury wchodzacej w dialog z innymi obrazami. Ale na innym poziomie jest to plik
komputerowy sktadajacy si¢ z danych liczbowych, okreslajacych funkcje algorytméw. Jakub
Matys, bedac $wiadomym wymiaru relacji 1 dialogu tych dwoch warstw, pragnie uchwyci¢
proces tworzenia obrazOw, jeszcze przed tworzeniem ,.0brazOw” w sensie fizycznym,
analizujac ich wieloznacznos¢ i wielowarstwowos¢ na poziomie jezyka matematycznego. Za
posrednictwem algorytmow, wzorow, procedur, rozwigzan technologicznych poszukuje

graficznych i malarskich form reprezentacji, nowych form ekspresji artystycznych i estetyk.
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Informacja reprezentowana w formie numerycznej w jego przypadku odzwierciedla przejscie
od estetyki obicktu do systemowej estetyki informacji, okreslonych zakresow losowosci,
zaleznoéci pomiedzy przewidywalnoscia a przypadkiem. Jego strategia artystyczna jest
ukierunkowana na poszukiwanie zaawansowanych i autonomicznych mechanizmow
algorytmicznego. tworzenia abstrakcyjnych form, procedur odwzorowania procesualnej logiki

algorytmicznego kodu w wymiarze kulturowym i estetycznym.
1. Wnhniosek koncowy

Poszczegdlne czgéci pracy doktorskiej ujawniaja umiejetnos¢ krytycznej analizy tekstow
naukowych, budowania definicji i ich kategoryzowania. Dzigki temu dziatalnos¢ autora sytuuje
sie jako istotny element zardwno w odniesieniu do wybranych koncepcji teoretycznych sztuki,
jak i w odniesieniu do jednostkowego dzialania twérczego. Jest Swiadomy koniecznosci
budowania wlasnej hybrydowej tozsamosci, umiejscawiajacej go pomiedzy sztuka, nauka 1
technologia, badania mozliwosci i technik kreatywnego kodowania. W dysertacji doktorskiej
Jakub Matys zawart wiele cennych spostrzezen bedacych wnikliwg analiza wspolczesne]
kultury wizualne;j.

7 przekonaniem stwierdzam, ze przedstawiona rozprawa doktorska mgr. Jakuba Matysa
stanowi oryginalne dokonanie artystyczne wsparte poglgbiona wiedza teoretyczng oraz
umiejetnosciag samodzielnego prowadzenia pracy artystycznej. Jej spojnos¢ wskazuje na dalszy
interesujacy rozwdj, dlatego wnioskuj¢ o nadanie mgr. Jakubowi Matysowi stopnia doktora w

dziedzinie sztuk plastycznych w dyscyplinie sztuk pigknych.
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