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Recenzja pracy doktorskiej Pana mgr Jakuba Matysa sporzadzona w zwiazku z przewodem
doktorskim w dziedzinie sztuk plastycznych - sztuki piekne, wszczetym przez Wydziat
Pedagogiczny i Artystyczny Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach.

Pan mgr Jakub Matys jest absolwentem Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach.
W 2014 roku obronit prace magisterska na kierunku Edukacja Artystyczna w Zakresie Sztuk
Plastycznych, specjalnos¢ grafika projektowa i reklama. Wczeéniej, na tym samym
Uniwersytecie, zdobyt absolutorium w specjalnosci rzezba.

Od 2012 roku zwigzany jest z macierzystg uczelnia takze zawodowo. Poczatkowo pracowat na
stanowisku laboranta, a od 2014 roku zatrudniony jest jako wyktadowca przedmiotow:
modelowanie (modelowanie w srodowisku 3D — przy uzyciu oprogramowania 3D max, Pytha,
Sculptris), projektowanie wieloaspektowe (podstawy grafiki 2D wektorowej i rastrowej — przy
uzyciu oprogramowania Adobe lllustrator, Adobe Photoshop), multimedia (montaz materiatéw
audio-wideo, animacja, efekty specjalne przy uzyciu oprogramowania Adobe Premiere i Adobe
After Effects), intermedia i struktury interaktywne (Sztuka interaktywna, net art, Sztuka
intermedialna). Jego doswiadczenia zawodowe, dzieki pracy w studiu ,Static Dreams”, to takze
tworzenie gier komputerowych i gry na platformy mobilne.

Na swoim koncie ma dwie nagrody: Grand Prix na XIX. Miedzynarodowym Festiwalu Komiksu
w todzi za komiks ,Espresso” i Pierwsza nagrode za gre komputerows , Ego Protocol” (wraz ze
studiem ,Static Dreams”) w konkursie na gre niezalezng , The Jam” na targach gier w Poznaniu
~ PGA. Brat udziat w 12 wystawach zbiorowych przed rozpoczeciem studidw doktoranckich
i kilkunastu podczas ich trwania. Moze tez pochwali¢ sig wystawe indywidualng ,Zapis zdarzen
losowych” w Warszawie w Galerii TA3.

Pan Jakub Matys w swoje dziafalnosci artystycznej intensywnie wykorzystuje nowe media.
Prace takie jak ,There is no noise” oraz ,There is no noise Il”, ,Uninterpretable language of
chaos”, “Digital noise”, ,Artificial Stupidity”, ,Wszystko co tracimy mrugajac”, pokazuja
najlepiej jego prawdziwg pasje jaka jest wykorzystywanie wtasnych narzedzi programistycznych

w procesie kreacyjnym.



Przedstawiona do recenzji praca doktorska Pana mgr. Jakuba Matysa skfada sie z czesci
teoretycznej, ktéra nosi tytut ,Algorytm, wzdr, procedura. Obrazy hybrydowe” i czeéci
praktycznej, cyklu malarskiego skiadajgcego sie z 72 obrazéw o wymiarach 50 x 50 cm.

Cykl malarskich prac zostat wykonany przy uzyciu zbudowanej przez doktoranta maszyny CNC,
ktorej oprogramowanie jest takze autorskim rozwigzaniem. Praca teoretyczna, jak zaznacza
autor, jest bardziej objadnieniem kwestii dotyczacych technologii  komputerowych
I elektronicznych, wykorzystanych podczas pracy nad doktoratem, niz kwestii dotyczacych
sztuki.

Swoja dysertacjg doktorant otwiera rysem historycznym poswigconym twdrcom zwigzanym ze
sztukg generowang za pomocg komputerdw. Robi to w skréconej formie, skupiajac sie na tych
postaciach, ktore wptynely na jego wiasng postawe i fascynacje. Kolejne rozdziaty poswieca
wyjasnieniu  probleméw zwigzanych z generowaniem liczb losowych. Liczby takie s3
powszechnie uzywane przy programowaniu komputeréw - gry losowe, symulacje réinych
procesow losowych, statystycznych, testowanie algorytmow dla losowych zestawéw danych
itp. Poniewaz nie mozemy w prosty sposéb generowaé prawdziwych liczb losowych, musimy
sie zadowoli¢ ich odpowiednikiem - liczbami pseudolosowymi. Liczby te majg cechy losowych,
lecz tworzy sie je algorytmicznie, a to oznacza, iz znajac wzér generacyjny oraz kilka kolejnych
liczb mozemy bez problemu wygenerowaé wszystkie. W dziatalnosci artystycznej, w moim
przekonaniu szukanie doskonatosci w takiej materii nie ma wiekszego znaczenia, chodzi o efekt
wystarczajaco nieprzewidywalny dla odbiorcy - szum.

Kolejne rozdziaty autor poswieca zagadnieniom: algorytmu, wzoru i procedury. Kazdy artysta
ma swoj sposob, dzigki ktéremu potrafi notowaé otaczajacy go $wiat i rzeczywistoéé wokét
niego. Wymienione przez autora terminy s3 elementami jezyka programowania i mogg stuzy¢
opisywaniu Swiata, notowania przejawdw jego dziatania. Majg wiec prawo by by¢ takze
traktowane jako jeden elementéw dziafania artystycznego. Ale artysta potrzebuje jeszcze
przynajmniej dwoch elementéw by mdc sie wypowiadaé. Wyobrazni, by zgromadzone notatki
i szkice swobodnie przetwarza¢. Refleksji, by modc swoim przemyéleniom nadawaé sens.
W moim przekonaniu, Pan Jakub Matys za bardzo skupit sie na procesie gromadzenia informacji
I opisu $wiata, pomijajac cel. Maszyna, chocby najdoskonalsza, nie moze byé celem samym
w sobie.

Maszyna skonstruowana i opisana przez doktoranta stuzy malowaniu obrazéw, i paradoksalnie

im wigcej ich maluje tym trudniej zobaczyc tym cel i sens jakiemu ma to wszystko stuzy¢.



Praktyczna czes¢ pracy to cykl 72 prac malarskich, na pierwszy rzut oka, odpowiadajgcych
warunkom stawianym tego typu pracom. lednak ich iloé¢ i podobierstwa pomiedzy nimi,
w warstwie wizualnej, demaskujg jaki$ rodzaj mechanicznosci. Jest ona nieco ukryta przez to,
ze maszyna moze postugiwac sie narzedziami takim jak: pedzel, marker itp. Kiedy koriczy sie
farba na pedzlu, zmienia sie struktura podioza lub sita z jaka narzedzie dociskane jest do
powierzchni, na ktdrej zostawia $lad, powstajg efekty nadajace catosci zycia. Paradoksalnie to
nie losowosc, ktéra jest zaprogramowana w kodzie obstugujacym maszyne, uszlachetnia
powstajace w wyniku jej dziatania prace, a rodzaj wykorzystywanych narzedzi rysunkowych czy
malarskich. Nie mam jednak pewnosci, czy mozna nazwaé tak powstajace obrazy hybrydowymi.
Autor nie wyjasnia i nie uzasadnia pojawienia sie w tytule tego terminu w zadnym miejscu
swojej pracy.

Jesli jednak potraktujemy wysitki doktoranta jako eksperyment dotyczacy badania roznych
przejawow losowosci. Jesli za cel tego eksperymentu mozemy uznac poszukiwanie graficznych
i malarskich form o wysokim stopniu nieprzewidywalnosci, nowych form ekspresji artystycznej,
to by¢ moze jego niepowodzenie okazuje sie jednoczeénie najwiekszym sukcesem. Przywraca
wiare w to, ze tradycyjne formy dziatad artystycznych wcigz maja przewage nawet wtedy, kiedy
uzywa ich bezduszna maszyna wykonujaca wigce] i bardziej skomplikowanych dziatar.
Doceniam wysitki i ilos¢ pracy wiozong przez doktoranta, znajomoéé technologii, umiejetnosci
programowania i to, ze doprowadzit swoje dziatania do finatu, ktérego efektem sg prace
malarskie. Efekty eksperymentdw nie zawsze musza by¢ spektakularne, porazki takze niosa
wiele wartosciowych doswiadczen, stanowig wartosc, ktéra mozna dalej poddawaé refleksji
i przetworzeniom. Majg szanse stac sig czescig twérczego procesu.

Doceniajgc  odwage wyboru tematu i innowacyjnoé¢ catego procesu, uwaiam ze
zaprezentowana praca jest znaczaca dla rozwoju dyscypliny artystycznej oraz dziedziny
plastyczne], spetnia wszystkie warunki stawiane pracom doktorskim okre¢lone w art. 13 ust. 1
ustawy z dnia 14 marca 2003 r. o stopniach naukowych i tytule naukowym oraz o stopniach
itytule w zakresie sztuki. W zwigzku z powyzszym wnioskuje o dopuszczenie przez Rade Wydziat
Pedagogicznego i Artystycznego Uniwersytetu Jana Kochanowskiego w Kielcach Pana mer

Jakuba Matysa do dalszego postepowania o nadanie stopnia doktora sztuk plastycznych

w dyscyplinie — sztuki piekne.
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